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LES SUPER-STARS DATARI
EN AVANT- PREMIERE POUR:
COMMODORE 64,VIC 20,

T.I.99/4A ET APPLE II.

PAC-MAN
CENTIPEDE
JUNGLE HUNT "

POLE POSITION
GALAXIAN
MS PAC-MAN
JOUST
MOON PATROL
DIG DUG
DONKEY KONG
ROBOTRON
DEFENDER
STARGATE

lis sont tous la, dans I'Hebdo,

vous pouvez les commander
des a present, (voir page 7)

«^3I

IL REUSSIT
SA REUSSITE
ET S'ENVOLE
POUR LES USA!
C'est Christian PASCAL qui gagne le

concours trimestriel avec son programme
"REUSSITE" sur T07. Pour etre reussl.
son coup est reussll
Felicitations el bon vol.

BOUM, CRACK,
FSZZZTT, DING!
C'etaient les bruits respectifs d'une bombe,
d'un barreau d'echetle qui cede, d'un
rayon laser et des 10.000 francs de prix du
concours mensuel qui tombent. Le tout sur
un APPLE avec le programme "BRUITA-
GES" de Didier POGLIO. qui gagne le

jackpot du mois: une brique!.

EDITO
Cefte semaine, grande avant premiere.
vous n'aure2 plus besom d'ailer dans les

cafes ou dans les salies de jeu pour jouer
a vos jeux d'arcade preferes. Its modules

d'ATARl sont arrives, lis soni un peu
chers. mais au prix oO sont les parties
dans les cafes vous ferez encore des eco-
nomies consequentes '. Le grapbisme. la

couleur et la Vitesse d'axecution de ces lo-

giciels sont vraiment tres proche des or<g»-

naux et il est etonnant qu'Atari sorte des
logiciels auss' recents que Pole position

alors qu'il n'est pas encore arrive dans
certames regions ? Peut-etre Atari en a-t'rl

assez de voir circuler des imitations de ses
logiciels et prefere-fil recuperer le cNffre
d'affaires ainsi realise ? Tiens. au fait,

pourquoi ne feriez-vous pas concurrence a
Atari en organisant des parties chez vous ?

50 centimes la partle . vous aunez vile

amortl voire cartouche ! Attention tout de
meme a la loi sur les tripois clandestins !

Noul panoni an vacances, ha oui, nous
auasl I Ou 27 juiiiei au 27 aout, II n'y aura
paraonne, loute la rednciion aara sur la

plage, la nombrii au solell, paa d'acran da-
vant les yeux, sauf peut-etre pour regarder
guy Lux ! Pour ne pas vous laisser tran-

quille pendant qualre semames. nous
allons vous fa ire une derniere vacherie
avant de partir : le 27 juillet vous trouverez
chez votre marchand de journaux un nu-
mero quadruple • pour le pnx de trois nu-
meros • qualre programmes par ordina-
teur. 64 pages de listings et si quatre
programmes pour votre engin ne vous sut-

fisent pas. vous aurez en prime une ma-
gnilique table de conversion pour pouvoir
iraduire les programmes des autres machi-
nes ! M'etonneraitque vous reveniez bron-
zes I

Gerard CECCALC.

LES CONCOURS PERMANENTS

:

10 0000 francs de prix au meilleur programme CHAOUE MOIS 1 voyage en Californie pour le
meilleur logiciel CHAQUE TRIWESTRE {Reglement en page interieure)

DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDI-
NATEUR : APPLE II ET HE CANON X-07 .

CASIO FX 702-P . COMMODORE 64 ET
VIC 20 . DRAGON . HECTOR HR .

HEWLETT PACKARD HP 41 . ORIC 1 ET
ATMOS . SHARP MZ, PC 1251, PC 1500 .

SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM .

TANDY TRS 80 . TEXAS TI-99/4A .

THOMSON T07.
HIPPOREBUS trouvez I'expression qui se cache dans la 8.0. de I'hippocampe. Decom-
pose en trois syllabes dans les trois premieres cases, le "tout" a evidemment un rapport
avec I'informatique (solulion en page interieure).

\^ Vi Q%/6 Juillet 1984 J Allemagne 3,50 DM - Belglque 55 Frs - Canada 2.50 $ - Luxembourg 57 Frs - Suisse 3 Frs



MOCROISES
i

L» 27 ludM. un num*n>
quadnjpw pour to p»ix de 3
num4fo«. 4 programm*.
p«r ortllnat»uf. 64 p-to**.'

24 fr»o«» eh<M votr*i mar-
chary] de Journaux.

Trouvez quefques amis qui veulent avec vous, rempiir

une grille de mots croises. Lancez le programme. Vous
pourrez choisir de lire la regie du jeu ou commencer
tout de suite.

Donnez vos noms a lordinateur, qui decidera, sans
appel, de I'ordre dans lequel passeront les joueurs.
Quand c'est votre tour, ne perdez pas de temps: il est

compte.

Gerard BILLON

Avant que ZX n'amve a 0. vous devez:
• Che-rcnur un mot a placer dans la grille en ulilisant au moins une

tottre deja placee. (lordinateur pose la premiere a son gre).
- Indiquer si vous voulez enlrer un mot horizontal ou vertical.
- Conner les coordonnees de la case oii se placera la premiere
tettrede votre mot.

• Entrer calmement chaque lettre de votre mot.
• Terminer par un point.

Ne vous Irompez pas en ecrivant votre mot: vous n'avez pas le droit
d'effacer Vous perdez votre tour:

- Si votre mot sort de la grille.

- Si vous cherchez a placer une lettre diflerente dans une case deja
occupee.
Si vous n'etes pas passe sur une lettre deja placee

- Si vous n'avez pas tape voire point final avant la limite de temps.
• Si vos adversaires refusent votre mot (les capacites intellectuelles
du ZX 81 etant lout de meme limitees, c'est a eux de verifier votre
orthographe et de s'assurer que le voisinage fortuit de certaines
lettres, ne cree pas de mots inconnus du dictionnaire).

Ouand vous aurez surmonte lous les obstacles, ZX 81 calculera
votre score en additionnant les valeurs attachees a chaque lettre en
fonction de sa frequence d'utilisation dans le vocabulaire.
Le jeu s'arretera quand tous les joueurs successivement perdront
leur tour pour n'avoir pas repondu dans le temps limite. Bonne soi-
ree.

in isr «•(!»

rracKHCtfr,81 K°i
1313 OPIM*. -*. •*.-.. -j.

BICM POUH V0U3. rl«I»-
aaae print ue oors crociB vcrr**
" mot .

-

.33* gosub sae*
aa*a douse a»t
aase gotojit
3S3 -F"j; i errttczKtm dc cow-**-)

CTURN

RIWTHT 19

16 LET M.
is ny
31 I? nn

H 3

SNO*2» .^^^^^—
8 Then' GO^Sll^^

».16. '"JCu REALISE
BILLON*

MTIflLlaflTIONS
4,1* ]

aSS*lB4.eS793*3&8?33

JQUEUR"

RAND
raft

ET RPPUYEZ SUR

JR J»l TO JU
8.

INPUT -i
LET M-INT [RNO

• IP J«(M,11 (>"

VOIR LR RCQLE Ou

lir If INKCV«(>"i
n- men oqto lit

•"- iNKevt--N" tm«i

5*4 W gVIKii

BMP INKCYBO
goto a»e

ITtLljRNT AU MO INS UNE LET

TMEN goto

IB TMEN LET MfjiM

33* LET jtCM) aMB
33* PRINT RT 5»M, 8, "JOUEUR N" "

M, -: ", Jf (M)
34.8 NEXT J
35« DIM 5 .--
596 =em IBkconN 5C -JEU
*5a rop i«i --

PLUS ftuCU**.J0U*£U» NE—
: ofiNf

.._ OUP..
'CUT REPON

__ 3 LIMIT" *'

use laSa

I HltNTREE 0E8 JOUEURS

?^i_5?Irft ^combiem oe joueunsT-

OR INKEVH-8-

INKEY»
- _ J»n j| igj. 1(1

259 PRINT flt 8.». "ECRIUEZ LE NO

T-T TO
Of (I) -on

t59 LET X»INT (RND»9) .1
4*e LET Y-INT IRN&»9! *1
^48* LtT 0tlX,Y)»CMR8 (IN;

tKSS
prinV It j.^jj.jkj

irate

, , ui! JO
7*3 NEXT

€IUT DU JIU

MINT AT i.i, JKJi ,
,"|

OE JOUEP"
U0U8

Uie IF Ii»"U" THEN LET DX-1
1129 IF I«-"M" TMEN LET DY-1
113B IF INKCYl* >' TMEN OOTO 113
9
11-J9 REM ENTREE PES COORDON-
NEES
12BB PRINT AT l^.B^'THPCZ LC NUM
eRO IB1S3*56789) PE LA LlONE
OU UOUS PLACCREZ LA PAEMIERE LET
TRE DE VOTRE MOT. B

121B GOSue 53BB
iaaB IF I«t"B" OR I*.. 1

' TMCN GO
to iaiB
Liii sosub seee
1228 O0SUB 3BSB
1239 LET X-CO0E It-27
12*B IF INKEY«<>"" TmEn GOTO 12*
1
1259 P RI NT RT lS.B.'TPPEZ LC NUM
fLS0 lllgtiUJjpXl &S L» COLOGNE
a COyS pLBBIrbI l« premiere let
TRE DE UOTRE MOT .

"

1269 GCSUB 4339
1273 IF I|("i" OR !•>"«'- THIN 00

Wmm p-
It! IF INKIYto"" fnSH OOTO 139

] IBjENTftlE Olt MOT*

1899 IF If.QtIX.Y) TMEN LET
1899 IF 3| (X, vi ."" OR Q|ix,
• TMEN GOTO 17BB
1^18 GOSUB 5989
23 GOSUB 5199

I.B,

592* NEXT
SB3I PETUL,,
394.9 REM JP|>lEa5RG£ Ml
888B PR"-**
~i Z«888* FOR P

897* NEXT

3999 REM
519* LET £1
8119 FOR 1-1
512B PRINT AT

J(
TO II

13* NEXT I

r1 "-.:

19, . 14.-LEN ci/ai . :

184.9 PRUSC 5BB

1738 LET Mt.M»*I#
171B PRINT AT X»Z,Y.9,I9
172B IF INKEYt O"" TMEN OOTO 172
9
173B LET" -ET

TO 13*9
m fyeRiriCRTiONa ^u i

BfflBfLET Ch"

LLE
5299 FOR 1*1 TO 19
5219 PRINT RT I**,8,CMR| 127*1:
'

: ",G9<X> ;" "'

3228 NEXT I
3238 PRINT TAB It;

-1

3 2*B agTuRN
3299 REM iilCOMPTEUR DE TEMPS
5398 PRINTHT 11,9,

"

5318 PRINT RT 11,9,T
5328 LET It«INKEV9
533B LET T-T-l
83*9 IF T ).3 THEN RETUPN
53*9 ACM TEMPS DEPA3SE
5359 G0SUBSB8B

T Sf 19,9,'
"V0US AVEZ

QOTQ 191*

IF T j.fl T
REM HfTC

... C03UB589
S36B PRINT A*

rin:
"

- pay*:

OOTO 13*3
_J OOTO 1899

OR 1»>"1" THEN 00

RINT «
759 L!

778 PRirjf'nf iB,9, -flni"
78B PRINT AT 19,9. "QUGN& V0U3 R

VEZ TAOUUE UN MOT, TRPEZ 1 POUR
UN MOT HORIZONTAL OU BIEN | PO

UR UN MOT VEATICAL"
809 LET T-199
319 GOSUB 53B9
889 IF li-o-U" AND l|()T TMCN
OOTO 819
1199 GOSUB SB99
1198 GOSUB S9B0

* . ' >9. CMR« (CODE

10 BNO Yi«19 TMEN GOT

.36B .

1379 IF l»
TO 13*9
138B PAINT AT
Iff189

1390 IF
1899

1399 REM .ETTRE MORS ORILLE
1*99 G03UBB999
1419 GOSUB 5199
1439 PRINT 'VOUS ETES SORTI DE L
A ORILLE."
1*39 PAUSE 289
1**9 GOTO 3229
1*99 REM Ml PASSAOE SUR UNE AU-
TRE lcttrF^

laa 9 inKeyi.^n" then ooto no

M G0SUB59BB
2919 PRINT
OTRC SCORE.— PS»9

1*1 TO LEN M|

19,9, "JE CALCULE U
ESBfivgs.s^^s^g ;!;?^^

1

PS«PS*VBL UifCOOE M*(

i,ae;-*",P8

fill ^P
-371
28*3 PRINT AT J
2859 NEXT I
2989 LET SI J! -3 I J) *PS
2B7B PRU8E 1B9
2988 PRINT AT J.2.1 ,8*. 3 (Jl ,TAB

3999 REM KNAEOISTREMENT DU

2198 FOR I»LEN MB TO 1 STEP -1

29
359
419
*?B
899
779
7B9

1399
1829
310B
3389
S419

CARACTEAES

B123436789"
3C0RC3"
;;temps"

'9133*56789*'

'

"MAIS. . .VOUS TRICMEZ.
ERRCUR"
"TROP TARO-
"LB JBU EST FINl" .

EN FRANCE
IL N'Y A PAS QUE PARIS.

FILICE
LA CONSOLE

POUR ORDINATEUR FAMILIAL Tl 99/4A TEXAS INSTRUMENTS

Munchman
Mash
Basic soi-meme
Gestion de fichier

LE LOT DES 4 LOGICIELS

Gestion de fichier

Tl Calc
Basic soi-meme

LE LOT DES 3 LOGICIELS

260,00
260,00
70,00

360,00

769,00* D

360,00
360,00
70,00

659,00' a

Parsec
Munchman
Basic soi-meme
Tl Calc

LE LOT DES 4 LOGICIELS 769,00

260,00 ID
260,00 a
70.00

360,00

CASSETTES
Carotte malicieuse*
Mots croises I

*

Mots croises II*

Complements et multiples*

LE LOT DES 4 CASSETTES

SPECIAL ENSEIGNEMENT
Alligator

Alien

Complements et multiples'

LE LOT DES 3 LOGICIELS

160,00
250,00
115,00

n

440,00* n

Invaders
Munchman
Gestion privee

Basic soi-meme

LE LOT DES 4 LOGICIELS

Gestion de fichier

Basic soi-meme
Burgertime
Tl Calc

LE LOT DES 4 LOGICIELS

170,00
125,00
125,00
115.00

475,00'

•CASSETTES

=ir© 5?
AZERTY + BASIC

2350 F

M05
BON DE COMMANDE

NOM
PRENOM
ADRESSE

2399 F

06210 MANDELIEU
EVOLUTION 2000 Centre C3 ' Rallye

Ouartier Mmelle - RN 96
T*M: (93) 49.81.81

01000 BOURO EN BRESSE
DOMICA 60. rue Cnafles Robin

T*(. (74) 22.42.77

07100 ANNONAY
DOMICA 13, rue de Tournon

T*l. (75) 87.67. S8

26000 VALENCE
DOMICA 215. avenue Victor Hugo

T*l. (75) 41.14.78

33000 BORDEAUX
CIESO 3. rue de la Concorde

T9I. (56) 44.51.22

DOMICA
38000 ORENOflLE

DOM ALPES 45. avenue Alsace Lorraine

T41. (76) 87,16.26

42000 SAINT ETIENNE
FORE2 INFORMATIQUE

46, rue Oambnlia
T*l. (77) 38.41.49

42000 SAINT ETIENNE
FOREZ INFORMATIQUE
6. rue dea Freres Chappe

Tal. (77) 33.58.83

30000 NIMES
DOMICA 134. rue d'Avlgnon

T4I. (66) 27.28.29

63000 CLERMONT FERRAND
OOMICA 53, rue Bonnabaud

T*l. (73) 35.51.40

67000 STRASBOURG
DOM ALSACE 5, rue dos Freres

T*l, (88) 35.76,16

69002 LYON
DOM 63, Passage de I' Argue

T*l. (7) 837.76.14

69007 LYON
DOM 274. rue de Croqul

Tel, (7) 872.49.52

CODE POSTAL

VILLE

TEL..< .)

PARTICIPATION AUX FRAIS DE PORT
40F pour les lots

15F pour les cassettes et logiciels seuls

A envoyer au point de vente le plus

proche de votre domicile.

•Cm prtx B'sntendenl TTC at sont valabies |u»qu'au 31/8/84 dans la limite das atocka dlsponlblas et taut erreur d'lmpreMien

TOTAL TTC
+ FRAIS DE PORT

TOTAL A PAYER

Signature:

(Pour lea molns de 18 ens, signature des perents)

Livraison des produits sous 8 jours



X07 CAR
La celebre course des 24 H du MANS est reduite a 5
minutes dans ce programme de jeu ou vous devez pi-

loter une (ormule 1 sur un circuit difficile.

Gerald BOUQUET

Lorsque vous lancez le programme, la machine vous demande quel
niveau de difficulty vous desirez {1 a 30) Une fois la donnee entree,
te CANON dessine un circuit avec un point a I'inleneur, c'est voire
voture. Vous devez vous deplacer dans le circuit dans le sens des
aiguilles dune montre
Vous jouez pendant 5 minutes, en (aisant le plus de tours de piste
possible. La valeur que vous avez entre au debut pour la difficulty

du jeu, fait varier la vitesse de votre votture: 1 — le plus vite...30 —
le moms vite

Pour se deplacer. utilisez les fleches. Afin de gagner de la rapidity,

le temps s'afftche uniquement lorsque vous entrez dans un mur.
Une to*s les 5 minutes passees, la machine vous affiche le nombre
de tours fart en 5 minutes el vos propose de rejouer (O N), Chaque
fois que vous sortez de la piste vous revenez au point de depart.

J. 37, IS

120 MTttf,l3)*>|i;l«39l t4,4> t l4 t4Z,U,4V,ft,43< l
2. ".J. 13

7,4B,3,«e,7

4a,ia,4«,i«,4?, ib

36,*, 40,

4

30O FOAA>4)«T03I : L [HE 1 A, 221 - ( A

,

29 1 IHtXT
310 pseri20,z»i:pser ii*,2j :pseh43,2i :pset<2*,2o

La 77 Jultlet. un numtro
quadruple pour le prtx de 3
nurr>*ro*. 4 pKoynnmw
pa* ordirurteur, S4 pegee'
24 trerK* chex votre met-
chand d* Journaux

.

X-07
20 LOCATE I, lIPDINT-DirPlCULTC II-JOI7
30 :mpiitdi

40 IFOIi l0«l>3OOIHI( > INT (01 IIHSN10
«« CLS
too '0RA-0T01:L!NC10,A> -<6O.A):l.lNC'0,A*30>-
a*30>:ncxt

,.311 :NtXT
A,3li:MCXT

B, 27,20

3.34,13

.17

.12
190 PATA37

630 X-16: Y-12:>!l-O:Yl-0:L0CATE 11,0:
440 fora-itoio: PRESET <x,r>:F>SET<x,r I

630 S-STICHIO) : 1FS-0IMEN470
6*0 xi-f (Si:vi-0(Si
670 FQBA-ITODI : MEXTA: PRESET I X, Y I IX->
673 rFX-23TKENlFY-ieORr-I90flY<ZOTME>>
h,i:primt'toub-iti

674 ifval{«id»(tihe»,4,2ji ) -sthenic*
680 IFP0IHTlX,Y)--lTHeNBEEP10,3:0CTC

iooo clS:locate 2,o:prikttt- TOURS E

ioio locate o,2:primt-voulez vous re
102o iftkeyi*0 , i--1them10
103o iftkeyi'n" i -- 1 tmencls: end
1040 Q0TO102O

ERRATA: Le programme TEM-
PLE sur CANON X07 dans le n*
38 comporie quetques erreurs
relatives au graphisme.
Les lignes a corhger sort les
survantes: n'oubHez pas les
lignes 102 et 8001.

ONT*< 1261

-

H 232. 132,132, 132, 132. 132.13
!32-ifl»-CHR»I128)
FONTtf 129) --0,0,0,0,232. 132. 1 32, 232"

i

CMR» 1 1 29

1

CLS i PRINT
al«

*STftIMG*(|O.B»l
STR1F \\Q,t

lOO CLS:LOCATE O.OiPRINT ' -ISTRING*
15.CHRVM2BI)
01 LOCATE 0,3:PRlNTSTRINQ»(7,O««<12e>>
ICHR*U29) \

102 PRINTSTRING«l3,CHR»<12e>)|Q«*ll29>|
STR1NG«(3,CHR*(128))|

a»-CMR«(130) iGOSUBAOSC-
1003 X-X*liA«-CMR«ll30l
2023 GOSUB4000lV-Y*l:A»-CMR»(l30)iGOSUS4
O30iB£EP12,

1

3010 X-X-ltA»-CHR«<131>
SOOO L0CATE0.3iPRJ.NTSTRING«<8,CHft*tl2SM
|STRIN6«(S,CHR*<129) |

8001 PRIHTCHR*! 120) !STRING»<4,CHR»(i29>>
ICHR*(128)
80SO W-STICK(0):SC-SC-liA«-CHR«(l30)
9000 LOCATE 0.3:PRINT STRING* ( 19, 0*f»< 12

>, 48. 72. 72, 132,132,0,0'
:2)-12.X!3)-18i Id)— li

l>-2iV(2>-liYC3>-2

9007 F0NT«<132)--<
9010 C-3;X(ll-6iX
1121-1! I I3>— l!VI
9070 GOSUB33O0
9310 GQT0101
20010 ET-ET*lj CLSs LOCATE O, 0. PRINTSTRING
•<20,CHR«C]28>> I :X-0:¥-2iDOSUB4030

COMBAT
Ce programme reprend le sujet classique des batailles

spatjales mais, en "temps reel" (assez rare sur HP 41).

Le jeu necessite une HP 41 CV ou HP 41 plus module

quadruple. Le but du jeu est d'affronter et d'abattre

successivement des vagues de 1 , 2 et 3 vaisseaux.

L* 27 Julllet, un numero
quadruple pour le prlx de 3
numero*. 4 programmes
per ordlnateur, 64 pages!
24 Iranca Chez votre mar-
chend de journaux.

B. VITELLE

Le joueur peut effectuer deux types a"action:

Deplacement: En appuyant sur !a touche DEP (cf grille assigna-

tions), le joueur peut erfectuer un deplacement. Le programme va
poser successivement deux questions: "- 8L x L8", "- 8L y L8".

Nombre d'unites de deplacement unite en x et en y {de - 8 a 8).

Pour comprendre ce systeme de reperage. voici une grille telle

qu'on doft I'avoir pour jouer:

Admettons que le vaisseau du joueur est en x= 4 et y= 4, si le

joueur veut se deplacer en x = 8. y = 4 (trajectoire rouge) il faudra

aux 2 questions repondre :
'- 8l_xL8": 4, '- 8yL8": 0. C'est-a-dire y

= y+0etx = x+4.y = 4etx = 8.

Autre exemple, pour aller du point rouge (x 8. y 4) au point (x

= 5 et y = 1) on repondra "- 8LxL8*; - 3 et "- 8LyL8': - 3, X =
x- 3: 5 et y = y- 3: 1.

Le tir: Appuyer sur la touche TIR (cf grille assignations), le joueur ne
peut tirer qu'une torpille a la fois. La duree de vie de la torpille sur la

grille de jeu est:

• Annulee si elle touche un vaisseau qui done, explose.
- Annulee si les coordonnees x ou y de la torpille deviennent pour x

ou pour y infeneures a 0.

- Sinon la torpille reste sur le champ de jeu. poursuivant sa course,

pendant 4 tours

Le joueur ne pouvant tirer qu'une torpille a la fois a la possibilite de
faire exploser/annuler une torpille qui aurait manquee sa cible, et ne
servirait plus a hen; pour ce faire. pendant I'affichage des positions

des ditferents vaisseaux il lui suffit d'appuyer sur SHIFT jusqu'a ce
que SHIFT apparaisse sur I'ecran. Quand le programme affichera

les coordonnees eventuelles des torprlles en jeu, pour le joueur il

signalera "VOUS: AUCUNE". La torpille a bien ete annulee. II taut

aJors reappuyer sur SHIFT pour I'effacer de lecran et, poui relancer

une torpille, appuyer sur TIR.

Quand le |Oueur demande a faire un tir, le programme demande:
'CIBLE A?', il faut repondre suivant le dessin ci-apres:

Le vaisseau du joueur est en x = 6 et y = 6. SI le vaisseau a

atteindre est en A II faut repondre a la question "CIBLEA?" par 1, SI

H est en B repodre 4 et s'il est en repondre 6.

Deroulement du jeu:

Phase 1 : Affichage des positions des vaisseaux et des torpilles (si

des vaisseaux en ont lance).

Phase 2: Le programme affiche "V.V.V.V.V." c'est-a-dire vous. c'est

au Joueur de jouer. il a 8 secondes pour effectuer: t de-

placement et 1 tir, 2 deplacements (en appuyant sur les

touches DEP et TIR) ou ne nen faire du lout.

Phase 3: Le programme affiche "M.M.M.M.M." c'est-a-dire moi (la

HP 411 qui joue. Booge ses vaisseaux, tire eventuelle-

ment des torpilles et quand elle a fini, on retourne a la

phase 1
,
jusqu'a la fin du jeu (destruction complete des

vaisseaux).

Caracteristiques: les torpilles de la HP 41 sont a tflte chercheuse.

pes cefles du joueur. Le vaisseau du joueur est plus rapide que
oeux de la HP. Quand la HP a plusteurs vaisseaux, ce n'est pas

trxqours le vaisseau touche qui expkjselll Le jeu se deroule en ta-

bleaux: Tableau 1 la HP a 1 vaisseau. Tableau 2 la HP a 2 vais-

seaux et tableau 3 la HP a 3 vaisseaux.

Pour passer d'un tableau a lautre il faut detruire les vaisseaux en-

nemis.

Dernier conseil: le HP 41 caique le deplacement de ses vaisseaux

aur la position du joueur. done quand vous tirez une torpille evite*

de trop vous balaoer auquel cas les vaisseaux ennemis devieralent

de leur trajectoire et la torpille tomberait a leau.

Pour Jouer: Entrez le programme/assignations (ct grille assignation),

faire SIZE 031. appuyez sur T CENTRE et c'est parti!

Grille assignation: Assigner les trois programmes CENTRE. DEP et

TIR, respectjvemem aux touches % (division), (space) et . (,).

BIHBt -CENTRE-

82 FIX «

83 CIRC

M 5

85 SIO 19

86 1

87 STO 38

88 XEO -INIT-

89»LBL -C2-

18 FS?C 85

11 CTO 99

12 TONE 7

13 TONE 9

14 TONE 8

15 FC? 81

16 XEO -POS-

17 " V.V.V.V.V.V.-

18 FS?C 92

19 CTO 81

28 fiVIEH

2UL8L 82

22 FS?C 81

23 SF 82

24 SF 81

25 PSE

26 PSE

27 CTO -C2-

28H81 81

29 • U.K. rl.rl.rl.ll.-

38 PVIEU

31 CF 81

32 SE 83

33 XEO "HEP"

34 FS? 84

35 CTO -C2-

36 FC? 87

37 CTO -C2-

38 SF 83

39 XEO "TIR-

48 CTO -C2-

41«LBL 99

42 -FIK-

43 flVIEU

44 END

11:89 82/25

81»L8l -INIT-

92 PXL 38

83 STO 29

84 8

85 STO 38

86 1

87 ST» 19

88 ST» 38

89 RCL 29

18 4

11 X=Y?

12 CTO 99

13 -TRBI.EHU:

14 B*tt 29

15 MIEN
16 PSE

17 -PRET ? <R/S>-

18 PROMPT

19 3

28 RCL 39

21 X>V?

22 SF 85

23 CF 88

24 CF 81

25 CF 82

26 CF 83

27 CF 84

28 CF 85

29 CF 86

38 CF 87

31 CF 88

32 CF 89

33 CF 18

34 CF 29

35 21

36 STO 88

37 5

38 STO 91

39 21

49 STO 92

41 13

42 STO 84

43 38

44 STO 86

45 45

46 STO 83

47 STO 85

48 STO 87

49 RTN

584LBI 99

51 -CflCNE...-

52 PVIEU

53 8EEP

54 TONE 4

55 TONE 6

56 TONE 8

57 "FIN HI JEU"

58 BEEP

59 -BR«VO ..."

68 RVIEU

61 STOP

62 END

HP 41
IMS) 82/25

8l«LBL "DEP-

82 -PROCRimNE BE"

93 -iCPtaCEMMT-

94 FS?C 83

85 CTO 99

86 CF 27

87 - MP19CEIIENT-

88 RVIEU

89 PSE

18 -1U JOUEUR-

11 DVIEN

12 PSE

13
--8< X <8-

14 flVIEU

15 PSE

16 ENTERt

17 UBS

18 3

19 X<V?

28 GTO "DEP-

21 XOY
22 .9

23 «

24 INT

25 ST* 88

26»LBL 83

27
- -8< V <8

-

28 fiVIEH

29 PSE

38 8

31 X<Y?

32 CTO 83

33 XOV
34 .9

35 SF 27

36 «

37 INT

38 STt 81

39 CTO -C2-

48»L8L 99

41 FS? 94

42 GTO 91

43 RCL 92

44 RCL 93

45

46 RCL 99

47 RCL 91

48

49 -

59 PBS

51 32

52 XOY
53 X<=Y?

54 SE 97

55»LBL 91

56 RCL 29

57 2

58*
59 1888

68 /

61 2.99882

62

63 STO 14

64 RCL 29

65 3

66 •

67 1888

68 /

78

71 STO 28

724LBL 82

73 RCL 88

74 RCL IND 14

75 -

76 X<8?

77 SE 83

78 X=9?

79 SE 92

88 P8S

81 RCL 19

82 X>Y?

83 -

84 PBS

85 FS'C 83

86 CNS

87 FS?C 92

88 8

89 ST* IND 14

98 ISC 14

91 GTO 82

924LBL 84

93 RCL 81

94 RCL IND 28

95 -

96 X<8?

97 SF 83

98 X=8'

99 SF 82

199 P8S

181 RCL 19

182 X>Y?

183 -

184 PBS

185 FS?C 83

196 CNS

197 FS?C 92

188 8

189 STt IND 28

118 ISC 28

111 CTO 84

112 END

11:12 92/25

91«LBL -T1R-

92 FS?C 83

83 GTO 88

84 FSl 88

85 GTO -C2-

86 CLX

87 "CIBLE
>

88 PVIEU

89 CF 27

18 PSE

11 PSE

12 SF 27

13 9

14 NOB

15 X=8'

16 CTO -C2-

17 STO 11

18 8

19

28 STO 13

21 RCL 99

22EHTEKT

23 XEO IND

24 X<8?

25 SF 83

26 pes

27 1988

28 /

29

38 FS?C 93

31 CNS

32 STO 21

33 RCL 91

34 ENTERt

35 XEO INB

36 X<8?

37 SF 93

38 P8S

39 1988

48 /

41

42 FS?C 83

43 CHS

44 STO 22

45 SF 88

46 GTO -C2-

47«L8L 91

48«LBL 11

49«LBL 85

58»LBL 15

51 9

52 RTN

53»LBl 89

54«LBL 82

55«LBL 19

56«LBl 94

57«LBL 83

58»L8L 16

59 1

68 RTN

6KLBL 12

62«LBL 13

63«LBL 14

64«LBL 86

65»LBL 87

66«L8L 88

67 -1

68 RTN

69«LBL 99

79 RCL 92

71 STO 23

72 RCt 93

73 STO 24

74 RCL 84

75 STO 25

76 RCl 95

77 STO 26

78 RCL 86

79 STO 27

88 RCL 87

81 STO 28

82 .881

83 ST» 23

84 ST* 24

85 ST* 25

86 ST* 26

87 ST* 27

88 ST* 28

89 SF 84

98 CF 87

91 END

11:14 82/25

8UL8L -pos-

13 82 TONE 7

93 TONE 9

84 TONE 8

85 • POSITIONS

86 PVIEU

87 -VOUS: "

88 PRCL 99

89 'IV
19 PRCL 91

11 RVIEU

12 PSE

13 2

14 STO 88

15 3

16 STO 89

17 1

18 STO 1

1

19«18L 88

28 •VRISSERl): •

21 PRCL 11

22 RVIEU

23 PSE

24 «

25 PRCL INB 88

26 "I-/-

27 PRCL INB 89

28 "I-
•

29 RVIEU

38 PSE

31 PSE

32 1

33 ST* 11

34 RCL 29

35 RCL 11

36 X>Y?

37 CTO 81

38 2

39 ST* 88

48 ST* 89 •

41 GTO 88 *

42»LBL 81
,

43 TONE 7

44 TONE 9

45 TONE 8

46 -TORPILLES-

47 RVIEU

48 PSE

49 -HOI"

58 PVIEU

51 PSE

52 FS' 84

53 GTO 82

54 •(• : PUCIJNE"

55 PVIEU

56 8

57 STO 23

58 STO 27

59 STO 24

69 STO 28

61 STO 25

62 STO 26

63 CTO 83

64«LBL 82

65 FIX 8

66 23

67 STO 11

68 24

69 STO 12

78»LBL 13

71 " •
•

72 RCL INB 11

73 INT

74 STO 14

75 PRCL X

76 •(• - •

77 PRCL INB 12

78 -F *
79 PVIEU

89 RCL 88

81 CF 14

82 -

83 X<8?

84 SF 83

85 FC? 83

86 SF 14

87 PBS

88 X=8?

89 SF 15

98 9

91 X>Y?

92 XOY
93 FS7C 83

94 CHS

95 ST- INB II

% .881

97 ST* IND It

98 Ra IND 11

99 X<8?

188 CF 84

181 FRC

Suite page 8



1

BATAILLE NAVALE
W*

Repute pour son graphisme a toute epreuve. Hector en
fait la preuve, si necessaire. avec ce programme de
bataille navale.

On simagine presque que Taction se deroule dans les

mers du Sud! Laissez-vous guider par !e programme.

Marc BARON

2

t I.SWTOILLE NOVALEt
2 mipe c«i*e.ir.4 iPftto :i»a :2>o restore
3 DrtTf».e.e.l2.l24.J8.2W 126.62
4 F0PI«*3??2TO6396e REftDV PC*'Et.V MEXT POKE2434?
200 P0KE24M8249
5* WIPE -COL C*0.*i. i J

« LINE2O.220 220 220-1 L1NE22O.00. 1 LIME20.80.I L
I HE?*
7 LINE22-218. 218-219. I LIME218-82.1 LINE22.02. 1 L
IME22.21P.1
8 PL0T40, 18.160. 18-2
9 OUTPUT"!..- BAThILLE HhVALE -.. I" .50-34.0
10 OUTPUT "t..- BhTmIllE nhVhlE -..I" .50.34.

1

11 OUTPVT 1'*. COPYRIGHT MOR-OV 1?»4. f .44. 14.0
12 OUTPUT- t BftflNCHEZ VOTRE CONTROLEUR t". 34. 180.3

13 OUTPUT-* RPRUYEZ SUR LE 00UTOH .FIRE «".28,130
.0

OUTPUT"* OPPUYEZ SUR LE BOUTON .FIRE t". 28. 150

13 IFTIR£f0>*8THENGOTO16 ELSE1FFIRE' 1 WTHENG0T01

'

v6 cls
17 LINE20, 220. 220-220. 1 L1ME220.79.1 LINE20.78.1

LINE2O.220.

1

10 LINE22. 218. 218-218. 1 LINE218.80.1 LINE22.80.1
HNC22. 218-1
19 LIHE24. 216-216- 216- 3 LINE216.82.3 LINE24.82-3

LINE24.216.3
20 LINE26.214.60214 3 LINE60. 191.3 LINE33. 191.3
LIfC53- 180-3 LINE26. 190.

?

; LINE26.214.3
21 OUTPUT-SCORE". 28. 212.1 PL0T28. 198.24. 12. 1 PLOT
29.197.20.100
22 LI>C2O.76.220.7S.l LINE220.1O- ] LINE20.10.1 LI
HEM. 76.1
23 LIME22.74-218.74.1 LINE218. 12, 1 L1NE22. 12, 1 LI
NE22.74.1
24 LINE24, 72.216.72. 3 LINE21614.3 LINE24.14.3 LI

NE24,72,3
23 OUTPUT "CRO ISEURS Noi»br# 10". 40. 65.

2

26 OUTPUT"D*p1*c*i v/otr-« joystick N,S.E,0".28.51,
1

27 OUTPVT"Vous voul« tir*r Pr*&sez FIRE", 30. 39,3

28 OUTPUT-Si 1« Score < 4ue -20 c'»st fini-,26,25
,1

29 PLOTlTe.63,12,10.1
30 COLOR®. 1.7.

4

31 L1-INKR**X7.1?>>*12 H1-INT<RND<10.19)>*18
-*> L2-INT<RKX?.17V>*12 H2-IMTfftHCK 10. 19 > >*I8- IFL

Z< >L 1 TMEHGOTO 34 ELSE I FH20H 1 THEHC0T034
33 GOT032

VAEC^OB
34 L3"IHT'RHt»'?.17 • H12 H3"IMTi"PHD' 10. 1 9 J It 10' IFL

3<.>L2ANDLV >L1THEN60T036 -ELSE IFH3f-'H2flN0HV '.HI THEM
C0T036
35 r,0T0"34

?? L4«THT'PHC.<7.17 >>I12 H4- IMT' PHD' 1 0, 19 >>% 10 IFL
4' >L3flNDL4<>L2flHDL4< L 1 THENCOT038 ELSEIFH4' ;-H3flH0H
4' H2fiHfX4' •HlTHEHr>nT038

30 L5»IHT:PNtK7.17v>*12'H5-IMTfpM0f 18,19v>*l9 IFL
5<M.4ANDLS<M-3AHDL3< L2HHr>LV>LlTHEMCOTO40 ELSEIFH
-.< ^H40nr>H5' >H3FW>HV >H2flHDHV >H 1 THENGOTO40
39 GOTO 39
40 L6"IHT(PHD<7.17>'»12 H6-IHT* PHD' 10. 19 >* 10' IFL
* .L5MiC'Lh-' -L4HIIH t. l.jMHCl.-V L2flnr-L6<->L1THEHG0T04
2-ELSEIFHS' MSflNOHS' >H4RNDH6< >H3fH>H6< 'H'hHOHSOHI
THEHGOT042
41 G0T040
42 L7«=IMT'PHrX7.17 "t 12 H?-IHT< PNCK 10. 19>>*10' IFL
? ^L6FrM0L7'>L5fiMr.L? >L4MfJDL7< >L3FiHT>L7<>L2flNDL7<>U
THEHG0TO44 eLiErFHr' >H6RHDH7' -H5H.HPH7< .H4MU0H7OH3
HMTH7' H/HHC-H7- -H1THEHCOT044
4? G0T042
44 L8»INT<RMX7.i7mi2 H8=IUTfP.MrX10, 19>>*10> IFL

3< >L7flNC'L S< L6flHf'LiS<' 'l.5fiHM.8'' 'L4RNDL8' •'L'JHNOLac >L2
flNW_8< 'L 1 THEH'10T046 ELSEIFHK ;H7ftHI>HS<r ;.H6RHDH8< >H5
RNDHO< WflNDH9< >H3MDK8<>H2fN»tt<>HlTHENG0T046
4^ CV7044
46 L9=INT'PHCK7-17>f*l2.H9=INTCPMD' 10, 19 ) >* 10 ' IFL

--< t.ftMttC'L?-- L7MMM- Lr"f'NrL?^'L5ftMC'[.9'>L4flHPL9<>L3
Mllf-t9' 'l_2«ir>L?- I ]THFIi'TiT045 FL'=:EIFH90H8fiHDH9<>H7
M ;ir.H--' H-Mlir.'H'"-- H^MJir.H"- H4ftHC-H9- H3RHDH9'' >H2fiNDH9
H1THEHG0T048

47 GnT04fi

48 LR-INT(PN0<7. 17)>*12'HR-INT'RH[><10,19>>*18
49 IFLft' .LSfiNOLrt'' LSf'HOLB'- :-L7RMC'Lfi<' •! fftuci ft' >L5ftH

DLft' >L4PKDLR' -.L3MMDL (V >l.,'Mtl[..LR-' >t. ! THEHGOT030 ELSEI
FHAOH5fiM0HiV >H8F.MDHh>- >H7PH0Hfl< >H6fiHDHR' >H5fiMDHfl<>
H4RNDHfl'' >H3flNDHfK >H2RHDHfi? >H1THEHGOT050
50 LB-INT'PMO'7.17>>*12^HB=IMT'RHD'10,19>)*10
51 IFLB-' >LflflHDLB< >L9RM0L8' >L8RM0LB< >L7RHDLB^ >L6flH

DLBOL3RfJC>LB< - >L4RMDLB' >L3RMDLB' >L2RMC'LB'' ^LlTHEHGnT
053' ELSE IFHS' -HftfiUC-HB' >H9RH0HB< >H8FlHDHB< >H7RM0HB<>
H6WDHEK >H5RMDHB'"-H4fiHDH6' >H3RHDHB' >H2RHDHB' >H1TH£
HGOT053
52 GOTO30
53 OUTPUT' -.83.210,3
54 OUTPUT-R B C D E F G H I J". 83. 210.

I

55 FORX5.3OTO210STEP12
36 LIHEX, 192.X, 92,

3

57 HEXTX
5S FOPY=192TO92STEP-10
59 LIME80.Y.200.Y.3

Le 27 juillst. un num^ro
quadruple pour le prlx de 3
numeros. 4 programmes
par ordlnnteur, 64 pages!
24 francs chei voire mar-
chand de Journaux.

60 HEX! —^Sf?
61 PPI1IT PPIMT PPIKT PPIMT
62 FOPI=«0TO9
63 PPIMTTRe'8'*H-. I; PPIMTTFftr ?3 '.. I

64 HEXT
65 SPEED200 IFZr>9THEMGOT096
66 IFZ2'-21THEHG0T096
67 OUTPUTCHP*' 192 ..L.H.O
68 IFL'84THEHL-84 SO».iHr>0.24844.PfiiJSE.4 S0iJW®.409
6:G0T067
69 IFLH92THEHL-192 SOUHT-0. 24844 PRUSE.4 S0UH00.4
096 GQT067
70 IFH'IOOTHEHH-IOO SOUNO0, 24844 PRt.JSE . 4 < SOOOO . 4

096
"
G0T067

71 IFH>190THEHH-190 :
SOUUDO - 24844 POUSE . 4 SOUND©,

4

096 G0T067
72 L-L-"PEEI"t5FFl **»] >tl2>
73 L-L+CPEE^'H^FFl <flMD2>'2>«12)
74 H-H+" ' PEEK' !,5FF 1 >ftMD4>/4«10)
75 H-H-''''P£EK't5FFl >RNDft V8 >* 1 >

7€. OiJIPUTCHR*/ 192). L.H.I
77 IFFtRE<6>«eTHEH00TO0e
78 G0T067
79 SOJND3 . 264 1 Pftt^se . -J SO"."*(01 .12 PW-fSE . 5 SOUHDO . 40

80 IFLl=LflHDHl=HTHEMG0T092
81 IFL2-LRNOH2-HTHEMG0T092
82 IFL3*LRNOH3=HTHEMG0TO92
83 IFL4=LRN0H4-HTHEMG0T092
84 IFL5*LRNDH5-HTHENG0TCr92
85 IFL6':LRHDH6»HTHEHG0TO92
86 IFL7«LftNOH7=>HTHENG0T092
97 IFL8-L8NDH8-HTHEMG0T092
afl IFL=>*LRK>M9*MTHEMGOT092
8? IFLR=L9MW4ft=HTHEHG0Tr>92
90 IFLe»LflHOHB=HTHEHG0T092
91 G0T094
92 0UTPUT22. 32. 196.0 PAUSE. 4 :Z2-Z2*60UTPUTZ2. 32.

1 96. 3 FL8SH4 S0UHO3 . 2376 PflUSE . 4 S0UND2 . 1 4 PAUSE.

4

SOUND 1, 14 .PflUSEl SOIWCO. 4096 TONE 173, 97 Z1-Z1*TP
L0TL-3.H+1.1I -9.1 G0T063
93 END
94 0UTPLiTZ2.32.196 Z2-Z2-1 WJTPUTZ2.32. 196,3'T0
HE2240. 48 PL0TL-3,H*1.1 1.9.3 G0T067
93 END
«6 CLS'FLftSH4,0<JTP'JT

,

'S CORE ". 40 . 200 . 1 OUTPUT
Z2. 130,200.1
97 OLiTPUT-LNE AUTRE PRRTIE ^".80,160.1
98 f>JTPUT"0<-Oui ov nor.- >H" .80. 140,2
99 CURSOR 110.. 120 INPUT23*
I0« IFZ3«»"0"THEH GOTO? FI_SEIFZ3«="N"THEW:LS

SUPER TIERCE MZ70o
Jouer au tierce sans bourse delier! Rien de plus simple
avec ce programme et votre SHARP MZ 720.

Loic MATHIEUX
Mode d'emploi:

Rerrtrez !e programme el appuyez sur RUN. L'ordinaleur vous de-
mande d'enlrer le nombre da chevaux, de joueurs, puis le nom de
chacun d'entre eux. Pour chaque joueur, il demaode ensuile le nom-
bre de chevaux sur lequel il veut parier, puis les numOros. A chaque
fois. entrez le nombre en appuyant sur la louche CR. Quand il vous
demande vot/e mise. tapez au moins 100: i! n'accepte pas une mise
irtferieure (vous dObutez avec un capital de 1000 francs). La parlie

est finie des quun joueur r\'a plus d'argent.

Adaptation sur d'autres matOriels: Ce programme est facilement
adaptable sur d'autres appareils, sachant que la dOfinition graphique
du MZ 720 est de 80* 50 points. Modifier en consequence les lignes

50.60 et 630. L'ecran 40' 25 positions, modifier la ligne 590 en
lonction du rapport entre le nombre de positions verticales et la dOfi-

nittoo graphique (ici 50/25= 2). Notez egalement que plus la dOfini-

tioo graphtque e«t precrse. plus I'execution du programme est lon-

gue. La touche CR se retrouvera sous la forme RETURN sur
d'autres appareils.

40 COLOR ,,7,a-CLR:CLS
50 CURSOR 7.I0.ORIHT "MOMeRE OE CHEUCWiX

C3C3C3CX3C3CX3C3
C3C3CX3r3C3C3C3C3

'DC ? ft 24 ) "J
M INPUT NC»^NC-UftLrHC») : IF rhC-7'«(N02
4) . -H WTO 40
78 PRIMr --
80 CURSOR a.lB^RlNT -HOflBRE DE J0UEU«S

r3C3C3C!C3C3C3C3C3
C3C3C3C3C3C3C3C3
r oe i ft see y -

;

30 1MPUT ftI«:ft1-UftLCAI«)MF t«l'1)»t01>5
»3) THEN GOTO 70

I88 PRIHT 0"
Ma oin sctftn.jttfti ),rnfti .sj.GCftU.Nncft
I ].nirf.i),fl7(MC),D(2*NC),ACtNC)
120 FOR B-l TO ftl

iM -..'B)«iBee

140 HtXT B
130 FOR f>| ro ftl

180 PRINT "0-

170 IF Ol THEN M-*tP*
ISO IF CO! THEH^*--.f..
'SO CURSOR 3,18:PR1NT "»0n OU~ ;f ;Ct ^ JO

UEUP"
288 CURSOR 3.IUPRIN1 T3C3C3C3C3C3C3C3C
3C3C3C3C3C3fL3C:3 '

;

210 Oa-STRXC)
220 D-LEHCD*);IF «*-'•».• THEN D-D'l
238 FOR E-1 TO

248 PRINI X3

J

250 HLxl E

260 CURSOR I2,12:INPUT E»
278 J«(CJ-E»:NEXT C
280 PRINT 'B-

330 INPUT fl2«:fl2-UftL(ft2§)

340 IF (ft2<n*Cft2>5) THEN GOTO 388
358 NM(ft)-ft2

360 FOR Ci3- 1 TO ft2

378 If A2-1 THEN M-'tr'
3B8 IF MOI THEN M-"im*
338 CURSOR 5. 18*2*ft3:PRINT •'NUT1ER0 DU"-lA
ajft*;

1
' cheurl '

;

408 INPUT ft4«:ft8"B:ft4-UftLCft4*;

418 IF Cft4.<U»CA4>N0) THEN ft6=1 :bOTO fSB
420 FOR ft5-1 TO 3
430 IF ft4-MCft,A5l THEN ft6-

1

44B NEXT B5
450 IF flO-l THEN CURSOR 29. 1 8»2*A3 :PR[NT

' :GOTO 39B
468 rtrft,rt3)=A4:NEXT A3
478 CURSOR I4,18'2*ft3*l
488 print "uotre niSE tihpui nn«,in-u
Aurtwi
490 JF nfl<10fl THEN CURSOR 28, ie»2*ft3' hP

RINT * " :&0T0 478
508 IF nrOSCCftl) THEN CURSOR 28. •B»2*'>3t

1 :PRINT " ":G0T0 47B

510 nitft)-rm

528 NEXT ft

53B PRINT "0"

548 FOR' A2-8 TO 2*Nf
•iSQ Dtft2)"B:ftC(INTfft2'2) J-B

560 NEXT fl2

570 FOR «-B 10 NC : CURSOR 33,ft:PRINT CS"

1 !NtXT ft

580 flO-8;PS-'0:OP-0

590 FOR C-1 TO 2*NC STEP 2

600 IF ftCCCC«l)'2)<>0 THEN GOTO 670
010 rt-:HT(6*BNC( 1 ))
r,y% i OR o-8 TO ft

030 IF 0(C)'B>77 THEN PS-PS'|:GOIO 230
640 r

--' r [J(D--D,C:OP-0:PS-B
'

680 DtC)-Dtt)<U
620 IF P5>8 THEN OP-OP' I MF OP-Hf THEN C,

OTO ?28
090 NEXT C

BM i OR i-8 TO I

70B KCXT r:

IOTO 5S0
220 GO 10 250
?:V> If WKDIWI-fl 1HFH ftD = f.O»i f>C( IC-

1 1'2)-A0
240 GOTO 630

T : C3C3C3C3C3C3C3CX3
C3C3C3C3.-.3C3C3C3C3C3C3C3"

790 CONSOLE 5.28:CURS0R 8,5:ftF-0
738 FOR CC-1 TO NC
688 IF CC-I THEN 'ft4-".r"

618 IF CCOI THEN M-'«M"
828 PRINT "L«" ;CC;fti;'' l»l i* ntwtro'i
830 C=CC:riOSUB 698
B40 PRINT B:ft7<C)-B:PRINT
858 IF CC-NC THEN CONSOLE =GOT0 920
868 FOR ft-B TO 358 .'NEXT ft

870 NEXT CC
680 GOTO 1838
898 FDR ft- I TO NC
988 IF ftCtft)-C THEN B-ft

91B NEXT ftiRETURN

92B FOR B-B TO 1 B0«
930 NEXT 8:PRINT '"
340 FOR ft-1 TO ftl

958 IF NHtft)-l THEN GOSUB 1 B20
960 IF WHR)-2 THEN GOSUB IB40
37B IF NfUflJ-3 THEN GOSUB 1870
980 IF Nn(ft)-^ THEN G0SU8 1 ISO
990 IF Nflr,fi)-S THEN GOSUB 1238
100B NEXT ft

1018 GOTO 1340
1020 IF ntrt,l)-A7tll THEM GCftJ-G(ft) tfll (ft

J*NC
1030 RETURN
1840 IF (n(ft, 1 )»ft?(U)*(nC.ft,2)-p.7C2)> IH
EN Gtft)-G(ft)tni(ft)tHC*18

1030 IF (n(ft,1)-ft7C2mcm«, t)-fl7C2)l TH
EN GCft)-G(ft)tni(ft)*NC«3

1B60 RETURN
1078 IF [nCft,1)-A7m)«Cn(fl,2)-ft?(2))*(M
rft,3I-ft7(3)) THEN G(fl)-G(ft)»ni(ft)»NC*15:

RETURN

TO 3

TO 3

i8)-fl7f.ft9) THEN ftX-ftX»1

758 f Nl "Or

768 CURSHfi I0,8:PR1NT "Lft COURSE EST FIN

IE C3C3C3C3C3C3C3C3C

3C9C3C3C3C3C3C3C3C3C3 '

770' CURSOR 3.7!PR1NT "U01CI LE CLM3OTEN

890 FOR ftB-:

100 FOR ftS-l

MB IF riCA.F

120 NEXT ft9

130 NEXT fl8

140 IF (W»g THEN GCft)=G(fi).mCft)iNC*8

150 RETURN
160 IF (M(ft, I )-ft7(l))Kf1(ft,2)-ft?(2)J«(n

ft J 3)-rt7C3)>»(rUA,4)-ft7(.4J) THEN G^n)-r,(

i).nKft)*NC#100:RETURN
170 ftX-0

188 FOR ft8-1 10 4

190 FOR ft9-1 TO 4

208 IF f1{ft,AB)»ft?(A9) THEN AX-ftXH

218 NEXT A3
220 NEXT AB
230 IF ftX-4 THEN GCA)-GtA)«ni(rO*NC*2B
218 RETURN
258 AX-0
260 IF (n(A,l)-A7(1))»trl(A,2)-A7(23n(n
A,3)"A7(3))*[nlA,4)-A7(4)]*(ntA,51-ft7(5
) THEN GCfl)-B(ft)»ni[ftJ»NC*1800:REIURN

270 FOR ft9-1 TO 5
280 FOR A8-1 TO 3

798 IF n(ft.fl8)-ft7(09) THEN AX-ftX.1

Le 27 jullfet, un num*ro
quadruple pour l« prfx de 3

num6ros. 4 programme*
par ordlnateur. 64 page*!
24 francs chez votre mer-
chant! de journaux.

1300 NEXT ftS

1318 NEXT A3
I3?8 IF AX-5 THEN G(ft]-G(ft)«m (A)«HCt75
1338 RETURN
1340 FOR B-1 TO Al

1350 PRINT "D"

1360 IF GCBJ-0 THEN ft*-"p«rcf' iSCBI-SCTR
)-ni(B::rl2-niCB)

1370 IF GC8JO0 THEN A«-"»a»n« " ;SCCB)"SC
fB)tS(B)-nKB).-f12-G(B)
1380 IF B-1 THEN B«--.r"
1398 IF BOI THEN 0«>-*«t"
1400 CURSOR 0,10:PRINT 'L* " i8 ;8* i

'' Jou*u
- - lft*;H2;- Frooci'
1410 CURSOR Z.12:PRINT "II pontd* o*tor
aH- SSCCB] ;* 'ranei-
1428 GtB)-0:n(B.I)-8;nCB.2)-0:ri(B,3)-e>n
fB,4)-8;n(B.'3)-8
1430 FOR BI-0 TO 1888:HeXT Bl
1110 NEXT B
M58 FOR B-l TO ftl

1480 IF SCCBJ-8 THEN GOTO 1490
T47e- HEXT B
14B0 GOTO 298
1498 PRINT ''
1588 IF ftl-1 THEM GOTO 1600
1518 CURSOR I0,10:PRINT *Lt )*u nl l>4r*

i$?& FOR ft-0 TO lB08:N£Xr A
1538 FOR B-I TO Al

1540 PRINT -B-

155e IF SCt8J-B THEN GOTO 1370

1580 CURSOR 1,10'PRINT -fton* i»or * IJ4CB)
1- o •ncor«';SC(B)J- rpqnc«"iGOTO 138*

1570 CURSOR 1,18:PRINT -non* i«ur ";J«CB)

I5P8 FOR A*8 TO IBBBiHEXT ft

I59B NEXT B=GOTO 1820
1808 PRINT "B"iCURSOR 8,IB:PRINT 'II «il

1630 CURSOR 5,78:PR1NI "Pou*i

r,.H. GET f • HP fl«- THEN GO 10 1640

1 ,,-.t: IF ftSC(A4)-l3 THEN GOTO 1870

I860 GOTO 1040
1670 PR IN "B":CURSOR 8,IB:PR1NT -U

Calr . u™ P« tit d«*c u>hupb

am* OU«li|-l ? EO'N)*

1080 GET rtttlf N'
1 THEN GOTO 48

lese IF A »-0" THEN GOTO 1710

1708 BOTO 1808
1710 FOR i •0 10 Al

• 778 BCCI -I08H

1
.- U NEXT :

1748 no io 290



COSMORIC
TNcxwiKe, le 5 octobre 2012...Regies du jeu dans le

listing, pas besom dexplications.

CompatWe ORIC1 ATMOS.

Jerome DENOT

L* 77 tullM, un rwm*fo
quwjmpte pouf k ptlx d* 3

ctmxi <t*)ownmuM.

9 REM - COMPATIBLE WIC-1 ATMOS -

1 IFPEEK*Oe89>-169THENI0-3ELSE10-l
2 P«INTCHR-*6>;CHR*K17> HSC-198
19 G0Suei9«99'9M«C€FIMITIC3M»M

29 GOSuei2999'M«f-ftESENTRTI0N««t

39 C0SUeil099'«9CM0IX PES VARIABLES**

199 G0SUB399-*** PESSIN PU TERRAIN***

399 REM**»*TEKRftlN*M*

319 CLS PflPER8 INK3 A8-9
529 D0KE18. 48099 PRINTCHR»<27>,*B"
339 D0KE18, 48981 PRINT" SCOPE HI-

SCORE TABLEAU BASES
M9 PL0T9.9.6
339 PL0T9.1.3 PtOTl,l.'9*>b«>bb«M>be-t)b

369 FORT-1T07 PL0T9.T.T NEXT
579 FORT-1T07 PL0T9.7+T.T NEXT
389 F0RT-IT07 PLQT8.14*T,T NEXT
638 F0RO-4T09+RO>PL0Tl,G,"4 ccccccccc

ccccccccccccccccccccccccc h'NEXT
633-F0RT-2T03 PL0T1,T."9

643 F0RT-19+R0TQ23 PL0T1,T."9

799 PL0T8,9.3 PL0Tl,9.-9 cccccccccccc
cccccccccccccccccccccc h*
?i9 PL0Ti,26,-9iunnniiuuuiini
Uiumimiih*
729 IF8C-1THENF0RT-4T09+R0 PL0T2.T.12
PL0T37,T,B NEXT
733 J-23 HT-23
749 ir^MS-lTMENPL9Tl,23,-9 ccccccccccc

ccccccccccccccccccccccc h" MT-24 • J-24
999 PL0T9,26,1 PL0T19,J,D9
1999 RE***** JEU •••

1199 NB-HB-1 N6»-STR*X MB ) RO»-STRfX RO
> 1F«-9THEN29999
1193 MSC9-STR9C HSC

>

96 PL0T23,9.R0» PL0T32.B,NB» PL0TI4,8
.HSC»
1299 1-19 Y-10+RO
1219 X-IMT<RNTX1>*13>+12'IFX-I30RX-19

THEN12I9
1239 PL0TI,J.WPL0T3,28,-ftPPUYEZ SUR
Lfl TOUCHE ESPACE"
1269 GETOE* IFD€**CMR*<32)THEN1279ELS

El269
1279 PLOT0,29,3 PL0T1.28,*9

1393 REPEAT
1319 IFPEEKe*298>**9CTHENPLCiTI, J.32EL

5E1338
1329 1-1*1 -TFI<3r-HTMtnl339CU5ET*3r~'-l
01701359
1339 IFP£EK<*200>-*ft€THENPLOTI*U, J, 32

ELSE1369
1349 I-I-l : IFI>2TH£N1359ELSEI=*2
1359 PLQTI.J.D*
1369 PL0TX,Y," -

1379 Y-V*l
1339 PLOTX.Y.-f-
1399 UNTILSCRWX,Y*1 X>32
1499 REM***TEST DESCENTE VEPTICALEMi

1495 Y-Y*I
1419 IFSCRN/X.Y>-99TH£t"J-6 :

GGTO2209
1429 IFSCRN-rx.Y>-180THENY-Y-l G0T0179

145« IF5CRN'X,Y>-183THENY='Y-1 G9T0389
9
1699 FEM»MMC#neE VEPTICALE"*

1603 SHOOT
1693 REPEAT
1610 IFPEEK'*298''»fcCTHEMPL0TI.J,32EL

SE1638
1629 1-1*1 IFK37-UTHEH1650ELSE1-37-W
GOTO 1 €39
1639 IFPEEf-'*292 "•ACTHEMPLOTI*U. J, 3^

ELSE 1669
1649 I-I-l !FI,>2THEH1639ELSEI=2
1659 PLOTI.J.D*
1669 PLOT,:,;.' "

1679 Y-Y-l
1639 PLOTX,Y,*f*
1699 UNTILSCRHCX,Y-1X>32
1695 GOT02999
1789 REM*»«10MTEE DIRGONALE GAUCHE»**
1783 SHOOT
1795 REPEAT
1719 IFPEEV'*203>-*8CTH£MPLQTI,J,32EL

SE1738
1729 1-1*1 IFK37-WTHEN1759ELSEI-37-U
G0TQ1759
1738 IFPEEiC*283)-*flCTH£MPL0TI*U,J,32

ELSE 1768
1749 I-I-l IFI>2THEN1759ELS£I-2
1759 PLOTI.J.W
1769 PLOTX,Y, p -

1.778 Y-Y-l X-X-l
1798 PLOTX,Y,"f-
1799 IJHTILSCPH/X.Y-I K>32
1795 G0T02489
1898 REn***nCNTEE DIAGONALE DPOITE***

1883 SHOOT
1883 REPEAT
1819 IFP£EK<*298)-*8CTHENPLQTI.J,32EL

SE1838
1828 1-1*1' IFK37-UTHEN1850ELSEI-37-W
GOT01339
1839 IFPEE»f(*298>-*ACTHENPL0TI*W,J.32

ELSE 1860
1848 I-I-l lFI>2THEN1850ELSEl-2
1838 PLQTI.J.D*
1868 PLOTX,Y." "

1878 Y-Y-l 'X-X*l
1888 PLOTX.Y."t—
1898 UNTILSCRN<X.Y-1X>32
1893 GOTO2390
2299 REMM*BALLE CONTRE UNE 8RI0UE***

2291 S0UND5,4,9 PLAY6. 1.4.28
2283 SC-SC»1
2293 IFSCRN<X-1.Y>»99THENSC-SC+1
2297 JFSCRrKX+l.Y>-99THENSC-SC+l
2219 PLOTX-l,Y,-ijk" ft8-A9*28^PLAY7,?
1,A8
2215 SC*-STR*K.SC> PL0T3,8.SC*
2239 PL0TX-1,Y,*
2235 IFSC>NC*WXTHEN25ee8
2248 IFI>1THENY-Y*1 'G0T01398
2242 IFU-4THENY-Y+1 GQT02398
2244 IFU-5THENY=Y+1'GOT02689
2246 IFU-2THENY-Y-1 GOTO1790
2248 IF<J»3THEMY-Y-1'GOT01&83
2239 IFU=6THENY=Y-1 GOTO 1699
2398 REM***C€SCEHTE VERS LR GAUCHE***

2393 REPEAT
2319 IFPEEKC*298>-*BCTHENPL0T1,J,32EL

SE2339
2329 1-1*1: 1FK3?HJTHEN2358ELSEI=*3?-W

- GOT02359
2338 IFPEEKf •298>=»ACTHENPL0TI*H,J,32

ELSE2369
2348 I-I-l IFI>2TMEN2358ELSEI=2
2359 PLOTI.XD*
2368 PLOTX.Y," •

2379 Y-Y*1»X-1
2388 PLOTX,Y,-f-
2399 UNTIL3CRN<X,Y+1X>32
2393 GOT02788
2498 REMM*TEST MOHTEE ft GfflXHE***

2493 Y=Y-1
2418 IFSCR>KX.Y)-99TMENU-4:GOTCi2200
2428 IFSCRtKX,Y>-98THENY-Y+l GOTO2300
2438 IFSCRN-rX,Y>=193TH£MPL0TX,Y,193'P

LOTX. Y+l , 1 93 X-X+ 1 Y-Y+2
2449 PLftY9.8,9-8^PLflY3.6.I.1599^G0T0I

2599 »En***TEST nONTEE ft OROITE***

2595 Y-Y-l
2519 IFSCRW X

. Y >=S9THENi>5 G0T02289
2529 IFSCR!^/.Y>=98THEMY-Y*I G0T02689
2339 IFSCRN<X.Y>3l84THEMPL0TX.Y, 194 P

LOTX, Y+l, 184X-X-1 Y-Y*2
2549 PLftY8,8.9.8PLAY3-6.1-1399'GOT01
799
2689 PEM***oesCENTE VERS LA DROITEM*

2695 REPEAT
2619 IFPEEK' »29S >=»3CTHENPL0TI . J, 32EL

SE2639
2628 I-I + l IFI'?7-HTHEtl2659ELSE>37-W
G0T02658
2638 IFPEEK' *288 >=*AC ThEhplOT I *M. J. 32

ELSE266A
2648 I-I-l IFI>2THEN2650ELSEI-2
2650 PLOTI,J,D*
2669 PLOTX,Y,- "

2678 Y-Y+PX-X+1
2688 PLOTX.Y,"f"
2698 'JNTIL5CRM'X,Y+1 )<>32
2695 GOT02389
2798 REMOTEST DESCENTE ft GAOCHE**

2785 Y-Y+l
2719 IFSCPHrx,Y^99THEN>J-2 GQT02288
2729 IFSCRN/.;<,Y:'=109THE(fi'»Y-l GOT0179

9
2739 IFSCRN/X.Y>-191THENY-Y-lG0Tni69

9
2740 IFSCRN<X,Y)-97THENY-Y-1- GOTO 1889
2759 IFSCRN'X,r>=ig3THENPL0TX,Y. 193 P

LOTX, Y-l, 193 X'3 Y-Y-2 GOT02799
2760 !FSCPWX,Y>-108THENY-Y-1 G0TO389

9
2798 PLAY9,0,9,9 PLff/l ,3, 1 , 1508GOTO2

698
2899 PEM**TEST DESCENTE ft OROITE***
2395 Y-Y+l
2819 IFSCPN<X.Y)-39THENI>3 G0T02299
2829 IFSCPH<X,Y>-100THEMY-Y-1 G0T0I79

9
2838 IFSCRWX-YJtigiTHENY-Y-l G0T0168

2348 IFSCRN<X,Y>-97THENY-Y-i GQTQ1399
2839 IFSCRH<X,Y>-ie4THENPL0TX.Y,194 P

LOTX-Y-1,104 X-35 Y-Y-2 GOT02898
2860 IFSCRN<X,Y>-198THEK^-Y-1 G0T0399

2899 PLAY8.9.9.9 PLAY1, 5. 1,1590 G0T02
399
2999 PEP1***TEST MONTEE V'ERT I CALE***

2983 Y-Y-l
2919 IFSCPt«X.Y>-99TMEM>I C-0r02289
2920 IFSCPH'X.Y>-98THENPING'Y-Y+rG0T

3098 PEM***SORTIE t)E SPHERE***

3919 EXPLODE
3928 PL0TX.Y.32
3822 PLOTI.J,se»
3939 FOPS-9TO7'PL0T2,HT,S HAITI? PLOT
35.23-6 MEXTS
3040 PLOTI.MT,-?

4910 V»-"456789e765432ie2463642948382
0109-
4929 FOR-A'-1TOLEN(V»J
4939 M9-ASC<HID*/V»,V\M )>-47
4949 MrjSICI.3.H8,9MUSIC2,3,Ne+1.9Mij

SIC3.4.M9.1! PLAY7, 8. 1.2899
4038 MRIT5
4869 NEXT
4079 MAIT59 PLAY0, 9,9,0
4099 CO-1<G0TO1239
19999 REH***REDEFINIT10rt***

10919 IFIC=1THEHCALL*E6CR
19928 IFI0-3THENCALL»E76A
10199 FC*G9-*e789T0»878F
19195 READDO
18119 P0KEG9.D9
19129 NEXTOO
I9I39 IFI0=>lTHEItCftLL*E3O4
10131 IFI0-3TH£NCALL*E93D
19299 DATA»30,»08,«3C,*32.*2P-*1E.*1E

,*0C
10219 [ATA*98.»O0,*98.*09.*99,*O9-*3F

,»3F
19229 [•RTfl»00. «?E , *22 »22 - »22 *22. »22

,*3E
10239 DATA*03,*94,*9F,iI3.*2D.*lE.*lE

-*0C
10240 DATft*3F.*21.»3F.»33.»2D*lE.*lE

,*9C
19250 C-ATAi9C,*l£.*3F.*3F.*3F.*3F,*lE

,*0C
19269 DATR»03.»03.tO3.tO3.*O3-#93.*93

,*93
10279 C'ATA»30. *39, *30, *30.*38, *30. *30

.•39
10230 DRTA«13.*0A,*01,*36.*01,*12.*24

,*01
18290 DATft*21.«14.«2F,*lF.*3F.*3C.*16

.•09
10^09 C'ATA»14 *08-»33.»24,*28.«13.»16

I03I0 DATA«3F f *3F.*88.»99,*09.»08.*00
,*99
19329 DATft»8C.*0C,*14,»14,*22,*22,»01

.•01
19339 DftTA*01,*87,*lF,*39.*39,»lF,*07

,*91
19349 DATH*3F, *21 , »21 , »21 , «21 , *21 , »21

,»3F
18338 DflTH*3F,*33-»33.*0C.*9C,»3F,»3F

,*3F
10369 DATft«29,«33,«3E,»27,»27,»3E,»38

.•28
10998 RETURN
11999 REH»»»CHOIX DES VARIABLES***

11910 CLS PAPER5aNK4
11199 PRINT ; PRINT PPIMT-NOMBRE DE BAS

ES <l-9>" GETNB NB-NB+1
11110 Ne«-STR«(NB>
11129 PRINT -PRINT-CHOIX DE LR BRSE R

BO<XLIEP PPOTECTEIJR*
11138 PRINT PRINT" C13 d«"
11149 PRINT -PRINT"
11130 PPINT PRINT"
11155 PPINT'PRINT"
11157 PRINT PRINT"
11139 PRINT 'PRINT"
11168 GETCB* IFCB*--t' , THENO*-'
11179 IFCB»="2"THEMC>*-'

ii-'.ii'
12129 PL0T9- 18."'>o<»0O0O9

oooooo czi-zzi'
12122 PL0T9. 19.'»»*nof»«> cc

oooooo •z'zi'z-zr.'

12124 PL0T9,29. "oc^wxxoo (JOM

12126 PLOT*. 21 .-:»»»ooo eoOC

"wwwot cece

d?4«"

<3*4d#-
dad*"

:"rjfd.»" I-3SW-

11180 IFCB*-"3"THEND*--d*e#"'W-3SB*-
-IJlk"
11183 IFCB*-"4"THEND*--d«***-^W-4'S8*

="
i Jfc; ik

"

11190 IFC8*-"5-THEM0*-"d«*d*" W-4 S8»
-"Uklk"
11193 IFce*--6-THEND*-"

•Ulk"
11209 PRINT PRINT'^NIVERIJ OE DIFFICULT

E ft OETRUIRE LE"
11210 PRINT"MijR KFACILE) 9<DIFFICILE

>- GETDI NC-155+(DU5)
11229 PRINT PRINT-BRIWES CLIGNQTANTE

S 7 'OW
11239 GETSD«'IFSD»-"N-TMENeC-0GOTOIl

250
11248 IFSD*-"0"THENBC-1ELSEI1239
11250 PPINT PRHIT"MURR1LLE fiiJ SOL ? <

0^H>"
11260 GETHS* IFr*S«-"N"THENMS-9'GOT011

999
11279 IF«S*=' , 0' , THENMS-1ELSE11259
11999 RETURN
12899 REM»MPPESENTRTION*»«

12910 CLS PAPER6INK1
12020 SC-0 PO'l RO=0 CD-0 CE"8'HSC«-S

TR»< NSC ) WX-8 NC-8 ' KB-9 '
01-9

12930 DWEt8.43099PRINT"

12050 C-*=-*J">X-35:Y«4' 1-4 J-25
12188 PL0T9.S," o

ooooo
12192 PL0T0.9." O

ooooo
12194 RLOT0.19."

^rri

\2\Z9 PLOT0-22

12139 PL0Te.23.*<x
eooooo cc<:ccc*
12132 PLOT0 24

. -«w»»9 eeOB
eooooo cceccc*
12149 F0RT-8T024 PL0T28,T,3 MEXTT
12145 FOPT-14T024PLOT31,T,23 MEXTT
12146 F0RT-11T016 PLOTS, T. 22 HEXT
12147 FORT-17T024'PLOT9.T.22NEXTT
12143 F0RT-llTri24.PL0TB,T,lB'HEXT
12159 F0RT-13T024 PL0T19.T.2 MEXTT
12169 PLOT0.23.2
12170 PLOT0,26.-!UUUU11UU11UM
miiiiiiuiiimr
12189 POXE489e0*26«48.ie
12280 PLOTI.J,- -

12285 S0UND6,5.9 PLAY6.2.6,Y*1B
12219 IFCE-9THENI-I*!
12228 IFI-37TMEHCE-1
12225 IFCE-2THEHI-17 J-J-I G0T012249
12239 IFCE-lTHENI-I-lD***d**
12249 PLOTI,J.t>* PL0TI-I,J,4
12259 PLOTX.Y,"
12268 IFC0-8THENX-X-1
12270 IFX-0THENCD-1
12288 IFCD-1THENX«X*1 'Y-Y+l
12285 IFCO-3THEHX-XY-Y-1.CE-2COT012

329
12299 IFY-29THENC0-2
12388 IFCD-2THEN-i->Y+PX»X
12319 IFY-24THENCD-3
12328 IFY-8THENI388e
12338 PL0TX,Y,-t*P>j-'PL0TX-1,Y,2
12338 G0T012299
13988 CLS'INK7'PftPER8'PRINT
13830 PRINT-PRINT PRINTCHRK27);*T JE

ROME DENOT PRESENTE -'UAIT199
13853 F0RPR-2T06 PAPERPR EXPLOOE
13969 PRINT PRINTCHR»C4>(CHR«:27)J-J

PRISON CPSH0RIC";CHR»<4>
13862 IFPft-6THEN13898
13863 UAIT38 FORT-1T02 PRINTCHRK 11 >'

PRINTCHR*/ 14 > NEXTT
13083 NEXTPft
13899 UAIT399
13895 CLS'PftPER8'INK3
13188 PRINTPRINT^PRINT
13118 PRINT* TNIONVILLE.LE 5 0CT08

RE 2812.."
13129 PRINT' PRINT 'PRINT-AVEZ ETE CAPT

URES PAR ENVAHISSEURS. .

"

13138 PRINT-ALLEZ ETRE EMFERMES DANS
PRISON..*
13148 PRINT-POUR SORTIR DEVE2 ftVEC BA

SE A BOUCLIERPROTECTEUR REPOUSSER SPHE
RE *

13158 PRINT-RAOIOACTIVE...*
13168 PRINT-SE SERVIR TOUCHES DEPlACE

MENTS...FIH*
13179 PRINT'PR!NTPRINTCHR»<27)i-L

13188 MU»-*23433436436787654323219246
8678987654321

"

13198 FORMiJ-lTQLEN<MU«>
13200 N-ftSC<MI0*<MU*.MU.l>>-47
132I0 MUSIC1,2,N,0'MUSIC2.2.N+1,0'MUS
IC3.3.N,10'PLAY7,9, 1.1388
13229 WAIT19'NEXTMU'WAIT?e'PLAY8,8.9,

8
13230 PRINT'PRlNT'PRINTCHRtK27>)"L

flPP'JYEZ SUR UNE TOUCHE"'GETTM*
13290 RET'JRN
20800 REM«»«NOUVElLE PRRTIE»»«

20180 PAPER9INK7
20119 PLQT33,9."0*
29299 PLOT 3. 28," DOMMAGE'

OO-XXJO
12108 PLOT8.l2."ooooo

oooooo
12119 PL0T9.13.-oo->-*>

oooooo
12112 PLC'T0,14,"ooooo

oooooo -zccccc" i

12114 PL0T8.13,'ooooo I

OOOOOO IICICI"
12116 PL0T9.16.-OOOOO

4?
121 18 PL0T8. 17

29219 PLQT3,22.-AVEC VOUS SOHT MOPTES
D'lNNOCENTES"
29228 PL0T3.23.-VICTIME3.VOU3 DEVRIEZ
RVOIR HONTEt"
28399 MQ«-"39393340449539559029292230
3^44044939301"
20310 FORMO-1TOLEN<MO«)
20329 nP-ASaH!P*<"IG«.HQ.l >>-47

20339 MUSICl,t,MP*l,9'rTOSIC2.2.MP.0'M
iJSIC3,l.MP*2,8PLAY7.e.l.250O
28349 HAIT29'NEXTM0
29358 HAIT73PLHY9.9,0.9
28480 CLSPAPEP2 1NK1
29492 PRINTPPINT PPINT
20405 IFSOHSCTMENPPINT-VOIJS ftVEZ ETA

BLI LE NOL^.'ER'J PECOPO DE -ELSE29428
29407 PRINTCHR»''275 ; -D-iCHR«27)i*L

-;SC«>" POINTS" 'H5C-SC
20410 PRINT PRINT PRINT 'PRINT PPINT P

PINT
20428 PPINT" VOULEZ-VOUS REFftIRE UNE
PRRT1F '0^N>"

29439 GETRE*- IFRE«O"0*TMEN29449
20433 SC-9'RO-I'GOTO30
20449 IFRE»--N-THENPRINTPRINT"RU REV

OIR. ..
M END ELSE29439

23909 REM««»Tft8LERU TERMINER**
23985 XB-IHTCA9^SC)*3'KB*-STR*<KB)
25818 PL0T3,13," BRAVO'"
23829 PL0T3.17." VO"JS ftVEZ LIBERE UN

PftSSftGER MAIS"
25939 PL0T3,18." IL EN RESTE ENCORE P

LUSIEURS'"
25949 PL0T3.21." BONUS-- PL0T12, 21.

kKM% 25109 RO-RO*1 WX-36+SC+K-B
25118 MR*- _ 22922944944955955977077998
899037634321812343218123210128110-
25129 F0RMR-1T0LEN(MR*>
25130 MT-RSC'MID*-:NP*,MR.l>)-47
23140 MUSIC1.4.MT+2,8 HUSIC2,4,MT*l.e
•MUSIC3,3.MT,10'PLAY7,0, 1,1388
23138 HAIT7NEXTMR
23160 PLRY9.9,9,0
23165 SC-SC»KBPL0T3.8,SC*
23179 UAIT79'He-NB*l'G0T01Be

HEBDOGIOEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 340 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU UEU DE
52 x 8,00 = 416 FRANCS. ABONNEMENT POUR 6 MOIS : 180 FRANCS.

NOM: MATERIEL UTILISE

:

PRENOM : CONSOLE : .

ADRESSE: PERIPHERIOUES

:

REGLEMENT JOINT: DCHEOUE DCCP



ALERTE ROUGE
Los esprons extra-terrestres tentenl de s'enfuir de la

Terre. Voire tache est de les aneantir, mats n'en tais-

S8Z pas passer un seut car les survivants reviendront
pour detnjire les monuments qui constituent le patri-

moine terrestre. Alors, attention et bonne chance.

Pascal VOYAT &&%&&&
to. "»ii "ftLER

CALL SOU

1TO RAMMWIIE
1*0 CALL CLEAR it DISPLAY ATI
TE ROUGE" II CALL f.EVtO.A
CN 180
1*0 FOB 1*500 TO 400 STEP -2 I

NOIW.I.OUi NCKT I

200 DISPLAY ATU3.3IBEEP1-V0ULEZ-V0US LE
S REGLES ?" ii ACCEPT AT < 17. 14) SI IE < I > VA
LJDATE(-ON~l iRPJ« ii |F RDJ*-"0" THEN CA
LL HCHARH3. 1.3?, 12B>t : GOTO I 730
SlO
220 • DEFINITION ET COULEUR DCS CARACTER
ES
T30 '

240 CALL CLEAR il CALL COLOR ( 12. 8, 2, 1 I .

7

,2,2, lo. ^.3. 4. 2. 4,4, 2.8, 11,2,3, 13, 2,6, 13
.2.7. 13.21:! FOM
2SO DATA 70583C2E070301O0,34387CJ83BF£FF
FC.7F7F7F7F7E7E7E7E. 7E7E7E7EFEFEFEFF
2*0 FOR 1-40 TO 45 :: READ G* II CALL CH
Mt'I,M>ll NEXT l

270 CALL CMARd^.-OOOOOaiaSOSOSOAO-.BS.
"302A 1 C 3E7CeeS482^ )

2BO DATA FFFFFFFFE4E4E4FF.FFE4E4E4FFFFE4
E4,Fti»3<»7,q7FFFF<»2<>2.8FDFEFF7F7F77777
290 DATA FF3737FF3737FFFF
300 FOR I-fc4 TO 68 :: READ G4 it CALL CM
AR<:.G»> : ; NEXT I

310 DATA aoCOEOFOFSFCFEFF.OOOOOOOOOOOOOO
7F ,OOOOOOOOOOOOOOFF
320 FOR 1-72 TO 74 : : READ Q* :i CALL CM

640 CALL MCMARin.lB
&30 CALL MCMAft'23.19.
fefcO CALL MCMAR I 23, TO
A70 FOR 1-17 TO 20
680 CALL MCMAR 1 24, I.

690 NEXT I

7O0 RETURN

DEU/IEME PARTIE

HIDES D-EGVPTE

. . n i
cxt i

330 DATA OOOB1C1C1C1C1C1C, IC1C3E3E3E3E3E
3E , 3E7F7F6363E3C 1C I , 000000000080BOBO
340 DATA 010103070F1C3870,C180FFFFFF,COC
OEOFOF8I C0E07 . OOOOOOOOOOOOOOOO
330 FOR 1-73 TO 82 : : READ S» : : CALL CM

720
730

!

740 CALL HCHAR(23.23,88I
730 CALL MCHARI23.26.B9)
740 CALL HCMAR123.27.90)
770 CALL MCHAR (24. 24.881
7B0 CALL MCMARI24.23.91.2)
7*0 COLL HCMAR(24,27,92)
900 CALL HCHAR!24,2B,93>
810 RETURN
820 CALL CLEAR
830 CALL SCREEN(2>
840 GOSUB 430
830 GOSUB 320
860 GOSUB 630
870 GOSUB 740
880 CALL CMARI44. " 1S1B3C3C7E7EFFFF")
890 CALL CHARI69. -00000O1B18CI000007CJ3818
1C1C1B3B70")
900 CALL CHAR<B6.- , lBiai83C3C7EFF66". 113,
-lB18iaia3C7EDB81-J
910 CALL CHARU14, M

i BDB7E3C1B1B1B1B-)
920 CALL CHARU20, 'IBlBIBiaiBlBlBia")
930 FOR 1-3 TO 20 :: CALL SPRITE (41 , 69,

1

2, INT(142»RND)»16. INT (240»RND) *8) : : NEXT
I

:.:* XT I

360 DATA 0OO10307OF1F3F7F.8OC0EOFIF9FCFE
FF, 0O4OE0F0F8FC7E3F. FFFFFFFFFFFFFFFF
370 DATA 9FCFE7F3F9FCFEFF.8OC0E0FOFBFC7E
3F
3flO FOR 1»BB TO 93 :: READ 5* II CALL CM
ARCt.GOi: NEXT I

390 GOTO 820
400 !

410 ' STATUE DE LA LIBERTE
420
430 CALL HCHARC21, 3,1121
440 CALL HCMAR<22,3,40>
4SO CALL MCMAR(22,6.41I
460 CALL HCHARI23,e.,42J
470 CALL MCMAR124.6.43J
480 RETURN
490 •

BOO ! tour effe:l
SIO '

320 CALL HCHARI24, 11.79)
330 FOR I»2t TO 23
340 CALL HCHARtI, 12, 1-34)
SSO NEXT I

360 CALL HCHARI24. 12,80)
370 CALL MCMAR(23, 13,791
3BO CALL MCMAR (24. 13,811
390 PETURN
60O '

610 ' COLISEE
a

630 CALL HCMARI23. 17.64)

970
980

PREMIERE PARTIE

990 FOR J=l TO 30
1000 V-INT(22»RND)*3
1010 CALL SPRITEC42, 113,7, 132, V*8, -16, O)
1020 CALL POSITIDN142, V2.X2) J : IF Y2<30
THEN ATT-ATT*! : : GOTO 1140
1030 CALL JOYSTIl.A.O) :: CALL KEVIt.K.O)
1040 IF KOIB THEN 1120 ELSE CALL POSITI
ONI 41, Yl, XI) j : X1 = INT((X1.4)/B) + 1

103O CALL M0TI0N!»l,O,0>:: IF X 1 >32 THEN
1120 :: CALL LOCATE (»1 , 132, X 1*8-6) 1 : CA

LL VCHAR(4,X1, 120.K-2)
1060 CALL SOUND (10, 1900.0)
1070 CALL VCHARI4.X1.32.K-2)
1080 IF XK>V+1 THEN 1120
1090 CALL SOUND!200,-7,OI
1100 CALL HOTION(«2,0,0)

:

: CALL PATTERN!
•2.83):: FDR TPS-1 TO 10 :: NEXT TPS :i
CALL DELSPRITEI42I
1110 PTS»PTS*10 :: DISPLAY AT<2,13):PTS
1 GOTO 1140
1120 CALL MOTICN!4I,0,A*4>
1130 GOTO 1020
1140 NEXT J :: CALL DELSPRITE 142) : : CALL
MOTIDN(41,0.0):: CALL LOCATE (HI , 132, 129

1130 FOR 1-30 TO O STEP -1

1160 CALL SOUNDilOO.200. I)

1170 NEXT I :: F0=F0*.3
1180 IF ATT-0 THEN PTS-PTS*SOO :: DISPLA

V AT (2, ISIftEEPiPTS 11 GOTO 990
1190
I200
1210
1220 FOR X-l TO INT(ATT*FOI : I GOSUB 1390
1230 W-1NT(23*RN0)*3
1240 CALL SOUND! 200, 220, O)
1230 CALL SPRITE<»2, 114,7, 40.W-8, INTIRND
•4)*8, INT(RND*20)*8>
1260 CALL JOVSTd.A.O) i t CALL KEYM.K.O)
1270 CALL C0INC(41.42,B.BOUM) :: IF BOUM-
-1 THEN CALL SOUND(200,-7,0) : : GOTO 1390
1280 IF KOIB THEN 1490 ELSE CALL POSITI
0N(»1,Y1,X1> 1 : Xl-INK (Xl*4)/8)*1 II CAL
L MOTI0N{»l,O,0l : j IF Xl>32 THEN 1490 EL
SE CALL LOCATE!»l,132.Xl*8-6)
1290 CALL VCHARI4.X1, 120.K-2)
1300 CALL SOUND t 10, 1800,0): : CALL POSITI
0N!*2,Y2,X2)i: X2- INT ( < X2*4) /SI *1
1310 CALL VCMAR(4,X1.32,K-2)
I320 IF Y2M32 THEN 1490 ELSE IF X10X2
THEN 1490
1330 CALL S0UND!2OO,-7,O)
1340 CALL n0TI0N(»2,0.0)!! CALL PATTERN!
»2,BS):j FDR TPS-1 TO 10 !! NEXT TF'S ::

CALL 0EL5PRITEI42)
1330 PTS-PTS+13
1360 DISPLAY AT(2,13):PTS
1370 NEXT X
1380 GOSUB 1390 : : GOTO 1470
1390 FOR 1-1 TO 32
1400 CALL GCHARI24, I,B)
1410 IF B<>32 THEN RETURN
1420 NEXT I

1430 GOTO 1390

14SO •. NOUVEAU BATIP1ENT
1460 !

1470 N0V-INT(RND*4).l :: IF NOW- 1 THEN G
OSUB 430 : : GOTO 870 ELSE TF NOV-2 THEN
GOSUB 520 : : GOTO B70
1480 IF N0V*3 THEN GOSUB 630 :: GOTO 870
ELSE GOSUB 740 .- : GOTO 870
1490 CALL C0INC!«l,»2,8,BOUM): : IF BOUM=
-1 THEN CALL SOUND(200.-7,0) :: CALL HOT I

1630
CALL
O
I66O

ATS1
ELSC
1670
1680
1690

CALL DELSPR
SCREEN (8)

1

TE(ALL)t: CALL
CALL CMARSET

CLEAR tt
1 PTS.FO

DISPLAY AT(
1 ACCEPT AT
ON") iNOUV*
CALL CLEAR

END

1,3)1
13.13
: IF

UNE AUTRI
BEEP SI It

«7UV«--0-

PARTIE
<1)VALID
THEN RUN

REGLE DU JEU

CALL PATTERNI4I.83.4ON!»I,0,0,»2.0,0>:

!

2.85) : : GOTO 1390
1SOO CALL MOTION!*!, 0,A*4>
1510 CALL P0SITI0N(»2.Y2,X2) : t IF Y2<176
THEN 1260
1320 CALL "0TI0N(»2,0,0>: i CALL PATTERN!
112,85) :: FOR TPS-1 TO 10 :i NEXT TPS
1530 CALL S0UND!200.-7,O) :: IF X2< 16 OR
X2>240 THEN CALL SOUND (500, 1 10, 0, -8, 0) :

:

CALL DELSPRITE!»2J :t GOTO 1370
1340 CALL SOUND1500, 110.0,-9,0):: X2-INT
(X2/8!:: CALL VCMAR!21 . X2, 32. 4) 1 i CALL V
CHAR(21,X2*1,32.4): : CALL VCHAR(2I. X2*2,
32,4)
1SSO CALL DELSPRIT£{*2) I : GOTO 1370
1360 !

1370 • HUSEDUE FINALE
13B0 •

1390 FOR TPS-1 TO 10 11 NEXT TPS II CALL
DELSPRITE(»1,»2) 1: FOR 1-300 TO 900
1600 CALL SOUND! 10, 1,0)
1610 NEXT I

1620 !

1630 ! FIN DU JEU

LE LABYRINTHE HANTE

1720 •

1730 FOR I-I TO 20 11 DISPLAY AT(13,l>ii
DISPLAY AT<13, 3)1-30 OVNIS" 11 NEXT I

1740 DISPLAY AT ( 13, 12) I -PRISONNIEFS DE L
A-i t-TERRE TENTENT DE S-ECHAPPER-
1730 FOR 1-1 TO 20 t: DISPLAY AT(20,l)n
DISPLAY AT(20,3)l"10 POINTS" 11 NEXT I

1760 DISPLAY AT (20, 13)1 "PAR VAISSEAU'I I

-ABATTU PAR VOTRE LASER-
1770 CALL KEY(0,K£Y,STAT)u IF STAT-0 TM
EN 1770 II CALL MCMAR ( 13. 1 . 32. 320>
1790 FOR 1-1 TO 20 :i DISPLAY AT<13,l)it
DISPLAY ATU3.3);-5O0 POINTS' :: NEXT I

1790 DISPLAY AT(13, 13) l-SI TOUS SONT " 1 t

"DETRUITS"
1800 FOR 1-1 TO 20 it DISPLAY AT(20,1):>
DISPLAY ATI20.3) :'LES RESCAPES" II NEXT
I

1810 DISPLAY AT(20, 16) 1 "MULTIPLIES"! I *P
AR UN FACTEUft GRANDISSANT"
1B20 DISPLAY AT (24, I >

1 -REVIENNENT DCTRUt
RE LA TERRE" II CALL KEY (0. KEY. STAT) t 1 I

F STAT-0 TMEN 1B2Q
1830 CALL HCMAR!13, 1,32,320) 11 FDR I-l T
O 20 II DISPLAY AT(13,l)i: DISPLAY ATMS
,3)i"13 POINTS" :: NEXT I

1840 DISPLAY AT ( 15, 1 3! t "PAR KAMIKA7E"! 1

•DETRUIT" 11 FOR I-I TO 20 I I DISPLAY AT
(20, l)ti DISPLAY AT(20,3)i -TDUTE CDLLISI
ON" ti NEXT I

1830 DISPLAY AT (20, 20)1 "ENTRE LE"I I "LAS
ER ET UN ENNEMI TERMING"! I "LA PARTIE"
1860 CALL KEY(0,KEY,STAT)ii IF STAT-0 TH
EN 1860 11 CALL MCMAR! 13, 1 , 32, 3201
1970 FOR I-l TO 20 11 DISPLAY AT(15,I>it
DISPLAY AT (13, 3) 1 "TERRE OETRUITE" II NE

XT I

19B0 DISPLAY AT (13, 18) I
" TERM I NE " 1 1 "EGAL

EMENT LA PARTIE" :i FOR 1*1 TO 20 :: DIS
PLAY AT(20.1):i DISPLAY AT 120, 3) I "PARTIE
PROLONGEE" :i NEXT I

1B90 DISPLAY AT120.20) i-LORSOUE"! i"T0U3
LES KAMIKAZES SONT"i t"DETRUITS"
190O CALL KEY!0,KEY.STAT)t: IF STAT-0 TH
EN 1900 i! CALL MCHAR (13. 1.32, 320)
1910 FOR I-l TO 20 ii DISPLAY AT!15,l):t
DISPLAY AT(13.3)t "MONUMENT RECONSTRUIT"
:i NEXT I

1920 DISPLAY AT ( 1 7, 1 )
1 "0/ I /2 A CMAOUE PR

OLONOEMENT " 1 :"0E PARTIE"
1930 FOR I-l TO 20 11 DISPLAY AT(22, 1>II
DISPLAY AT122.9) :"BONNE CHANCE" :; NEIT
I

>. KEY. STAT) : t IF S^AT-O TM

Votre but est de traverser un labyrinthe en subissant
(vtdorieusement) un certain nombre d'epreuves (tirees

aleatoirement). Pour sortir du labyrinthe, ii faut acquerir
un nombre de points minimum (30 au niveau 1, 50 au
niveau 2). Bonne chance, et bonne traversee!

P.Jerome JEHEL

La memoire doit etre vide lorsque vous entrez le programme. Six
types d'epreuves sont possibles:

1) Compter le nombre de fois ou r apparait.

2) Deviner si lordinateur a choisi 1 , 2 ou 3 lorsque S $ $ apparait a
I'ecran.

3) Si !!!!:+ 5 vient a I'ecran. vous gagnez 5 points sans risque.

4) Si une bestiole se montra. indiquez sa position (en nombre de
caracleres) a partir de la gauche de I'ecran.

5) 7. 9, ou . a I'ecran? Tapez la meme chose en un minimum de
temps!.

6) PI apparait a gauche ou a droite. aleatoirement, comptez et

comptez juste...

Le 27 jutllet, un numdro
quadruple pour le prlx de 3
numero*. 4 programmes
par ordlnateur, 64 pages!
24 francs cbez votre mar-
chand de journaux.

PC 12&1

5i*L* CLfiBII : y.H Bid
josua *o-

:3r-*.-a6i*-iSi«*89»-:C-

5M52J POKE s.a.Aj
.»:* :«8: COLL 47949
i pr:ht *u lArraitn
kE -»ep-TE*

IStCAu. -7935: isP.jT •:

f}K£<.W2 '>:$: ;p rj>

:
"-:" :.

£ R.8.e:n-3iX-J6i
-:9:1=:5!5'58:P«.B*
: MUSE •'

J $'t>Ql*T%

- ATTElllIIRE'i GOTO 2

5

i« :i:<-^e
:L«J3:"*25:S*39iB*.T
t: P&uSE **5e«P0IHTfi
* AT£jN3flE-

;^:pp:'*t -becobj a jfi'T

KffftMt s^NDOd :r,»

-'O 101 WIHT *HB. 3

ETAP£8>'ICi EHPyt -

: -tr-idt
sa* :f o*«'o* :ken «a
35in»N-:: GOTO 2%
<8ifOfi J-l TO C; MIT i

90: PSInT -»B.OE POt
r-TS:-:*: op'fj- 'ETAP

E NO!*iJ: o«NJQr- :£.

*::PE- •OtOIX DE I'ETac

E

<i-.n?

E S09UI •:.-?•
,

-:•. -V.-6-
501 GOTO 185

5::»En

ttiREH . ETnof ;

Mlfijffl • ETAPE 5 148:'5*0l»*79*9":Vi PND 285:F0ft I-l TO 3: COLL t 275:A»- STRI N: FOP I'l
4: FOB 1=1 TO 5: 70401 NEXT I TO 3: POKE !*7189'I)
CftlL S785H NEXT Ii 2!0:PBIHT -C«EST L^ECHEC . PEEK <58848*I>:
WAIT rf.50: POINT :SCORE»*IH NEXT I

;5:-:-=« p«d :e= P » [. 1301-5* =0S I-: TO 101 MID* (Oi.T.l)tPI' 215t INPUT -une MJ7RE PflP 280) RETURN
: ro F::= RMB I ON ChuL 078491 C6LL 176 ;n<ey* tie<0/h>?-;pi 2831 •£* BEEP 2i CALL .70
5 GOTO e0.6:, 61' 35: NEXT ': PAUSE *l 1431 IF P*> rilDf (Ol-V.l) 2201 If P«--0* THEN 10 401 CALL 479531

69:-6:r t: PRINT • )•
, |i»5*lHaH*5l FOB I tET N.N*<L/2>t GOTO 223ICALL 47040! PAUSE 'A PRINT •BRAVO"'!

' 50T 65 -1 TO 5! CftLL 670711 155 BIENTOT...- CALL (7033: PRINT 'I
6HW0IT LI °PI-T • 3' hEXT : 158:n-n-(l/2) 238:ENli A FIN DU LA8V»!NTHE-

i GOTO « IMiftETURH I551BET0BN 255:'A* CftLL ST848! BEEP 1 CALL 17872
S2IHA1T ': P3;hT -

a* H POUSE -lE PECOBD 298IPRINT 'EST ATTEINfEi
65:sExT I teriREn E T ftP= 4 :57iPE1 • ETfiPF s • EST BATTU'i-i CALL t SCORE-'!*: ^fTO 713
79iCflU ~W.'- :'-p:J t -co

CALL
:98:P£-!

iii'.'i'O* PND Hi FOO [•

7053
240SPPINT '(iNCIEN BECOPDnB:EM DE »?*im I8S:BE.1 • CREATION DES •

£7028 110i*4*Z" »nD 2*i'f- "NO
I 70 DiF* PND 2 FORCEl-'i Ti 30?!«Ef1 • BESTIOLES •

75=:F k*F LET p,«H. 24 16S-0N F OOSUt I66>l67t 243SF0R 1*1 TO 31 CALL t
?E*J = r. i:5ipoh :*: ro 5= c^l t MEXT i: :ALL 178721 70551 PAUSE 'SCOPE-P 5101 -D' DATA I. 2. 3. *• 3-6

30IH-N-FI PETUSN .7043; next :: CALL t INPUT 'COHBIEN DE IT? ECORD ACTU£L>'IN! .7.8.9.10.11.I2-15-1
-072: P&JSE ^EFTi (0 •IHI GOTO 178 NEXT I 4,13.23.39.59.61.61.
l(8)»2-l>t flfO* (3K 1661WAIT 301 PSINT •!*! 258:('l< STRf ni FOP I-l 62f63. 76.77

32:»E« EWPE I ...,.; RETuftN T 31 POXE <47I88»I) SIStFOR I-I TO 24! BEAD
* [20taAIT 50: CALL K7053:

PPINT 'OU ETOIT OONC

:67lMft;T 381 PPINT *

1

. PEEK f3884e*I>i
NEXT |

u: POKE <586l3*I).Ut

MEXT U RESTORE
.-: CALL 17840) •: pe:ijpn 233«RETURH 1201 ««)•'

05i*2* FOB ;: TO iMPgT CETTE 8 I78:;f n >S LET n.H*20i 2681-8- CALL (70331 BEEP
CAU iT020: Call 170 ESTIOLE'-iH! CALL 17 GOTO 188 2: PAUSE "LE RECORD 3251PETURN
49: NEXT [i SAUSE *l 820 1T51N-N-I8 EST BATTU' 1

1' 338J0EH 2496 OCTETS
M**ig» pnd it xPIJT 125: IF h-2 LET n«N.4Zi ia9fPETvBN 265IPSINT -flNCIEN 9EC0PD
CO«j:EW( 1/2/5) :m ,'j-j

; l- 1831NEXT Ji UAIT 90 F0RCE2«MBli CALL t
J8:;r H-S LET H-K4 : 150'N.n-j2 19011= G'l THEM IF N> 7040

eeru»N !55:PETUBH VAL TI GOSUB 'A* 270IFOS [-] TO 3i CALL t
95IN-M/2I »ETUPW :54=BEn 195::F G'2 'HEN 1= n> 70491 P&USE 'SCORE'R
951RE"1 ••«• •••• lITsPEn • ETflPE 5 • VAL Bt GOSUB -B- ECOPO ACTUEL»'!ni

* 2001 IF nv.S THEM 'C* NEXT I



POLE POSITION T

ILS SONT TOUS LA

!

Retrouvez chez vous les super-stars desjeux d'arcade d'ATARI,
Us sont tous la : des celebrissismes PAC-MAN ou GALAXIAN
jusqu'aux recents JUNGLE HUNT ou POLE POSITION. Le gra-
phisme, les cou/eurs, la rapidite : tout y est, il ne manque que le

monnayeur et Vambiance enfumee des cafes !

ET TOUJCURS
10 % DE REMISE

POUR LES ABONNES !

GALAXIAN
D'jnnooibrables hordes
d'extra-terrestres en rang
d oignons se pressent sur
tous les ecrans de tous les
ordmateurs du monde pour
se faire descendre par des
ttrs de laser implacables, ils

sont tous des enfants de
SPACE INVADERS et de
GALAXIAN. mais qui a ja-

mais fait mieux que les es-
cadrons de GALAXIAN qui
attaquenl de tous cotes et

obeissent a un chef ? A bas
le rectiligne

!

ROBOTRON
Plus on avance dans les ta-

bleaux dujeuet plus ily a de
monde pour vous attaquer
et. comme il faut se depla-
cer et choisir la direction de
tir de votre anti-robot laser

gun avec le meme joystick,

il vous faudra un grand en-
tralnement pourarriveraux
25.000 points qui vous don-
nerons droit a une vie sup-
plemental

DIG-DUG
DIG-DUG. le petit mmeut, n'a que son scaphan-
dre et sa pompe a velo pour aneantir Pooka - la

taupe hargneuse - en la gonflant d'air jusqu'a ce
qu'elle eclate. Mais Fygar le dragon et ses freres

cracheurs de feu sont aussi ia pour I'empecher de
recuperer les fruits qui parsement le sous-sol.

Peut-etre arnvera-t-il a les ecraser avec des ro-

chers?

PORT GRATUIT

CENTIPEDE
La commande par boule
qui actionne cejeu dans les

cafes est difficile a manipu-
ler Avec un joystick ou me-
me avec le clavier le jeu est
encore plus attrayant : Les
mille-pattes zigzaguent a

travers I'ecran, la puce dia-

bolique seme des champi-
gnons partout face a votre
putverisateur de DDT. sans
oublier les araignees sau-
teuses et les scorpions ve-
nimeux !

DEFENDER
Difficile de prevoir d oil va
venir le coup, du haut. du
bas. de la droite. de la gau-
che ? Lequel des 14 enne-
mis presents va attaquer le

premier ? Dois-je aller en
avant ou en arriere. accele-
rer ou freiner. voler en rase-

mottes ou zigzaguer ? Utili-

ser mes lasers ou une de
mes trois smart bombes ?

Aussi durdegagnerque sur
roriginal meme avec le

scanner

!

MS. PAC-MAN
La petiteamiede PAC-MAN
a beau avoir une Javeur rose

dans les cheveux et user de
tous ses charmes. eile n'en

a pas moins les pi res ennuis
avec les quatre fantdmes
qui la poursuivent Et il lui

fauL eile aussi. errer dans
un labynnthe en croquant
des pastilles denergie
bleues Ce n'est pas une
vie, meme pour un glouton
feme'ie

'

MOON PATROL
Qui neconnait la petite jeep
bondissanteau-dessus des
crateres. puhrerisant les ro-

chers. abattant les meteon-
tes, evitant mines, tanks,

ovnis et piantes carnivo-

res ? Deux n ivea ux : novice
et expert de 26 etapes cha-
cun. Tous les 10 000. 30 000
et 50 000. vous gagnez un
vehicuie de patrouiHe sup-
piementaire. Objectif

:
pro-

tection planete Lune '

DONKEY KONG
Mario, le charpentier, es-
saiedesesperementdarra-
cher sa fiancee des pattes
de Donkey Kong, le gonlle
geant qui ia retient captive
tout en haut d'un amas de
poutrellesbrisees II lui faut
affronter des cascades de
tonneaux. demonter des ri-

vets, emprunter des ascen-
seurs fous ou encore errer

dans un dedale de tapis

roulants charhant des ba-
quets de sable Dur, dur

!

POLEPOSmON
Dabord les essais pour sa

voir ou sera place votre bo-
lide sur la grille de depart.

puis c'est la course propre
ment dite, virages serres

cnssements de pneus et

accidents avec voitures en
ftamme ! Graphisme. cou
leurs et trois dimensions, la

star desjeuxde cafes !Trois

niveaux de difficuite. deux
vitesses et des compteurs
partout

!

JUNGLE HUNT
Sauter dune Mane a 1 autre,

depouiller des crocodiles,

se faufiler sous des blocs de
pierre. enjamber des eboi
lements et affronter de sau-
vages cannibales alors que
vous n'etiez qu'un amou
reux transi et oisif ? C'esi

peut-etre la vue de votre
petite amie en train de com-
mencer a cuire dans cettes
marmite qui vous a change
ainsi

!

STARGATE
Plus rapide. plus difficile

que DEFENDER, presque
mjouable ! Les ennemis
sonl innombrables. plus ra-

pides et plus soumois les

uns que les autres et I'hy-

per-espace n'arrange pas
les choses. eile ne fait que
retarder votre desintegra
tion ! Esperons que vous ar

nverez tout dememe a sau
ver quelques-uns des hu
manotdes qui comptent su:

vous pour rent rer chez eux

TOUS LES JEUX FONCTIONNENT AVEC LE CLAVIER OU
AVEC LES MANETTES DE JEU.

JOUST
A califourchon sur une au-
truche. une lance a la mam,
vous combattez les buzar-
diers sauteurs, chasseurs
et seigneurs. Mais ne
croyez surtout pas que ga-

gner une bataille sufftt, les

vaincus pondent des oeufs

de frustration qui sont en-
core plus dangereux si vous
avez le malheur de les lais-

ser eclore La joute est ou-
verte!

PAC-MAN
Le seul. lunique. I'mcompa-
rable : toujours copie. ja-

mais egale ! 19 tableaux dif •

ferents. de la cense a la cle

en passant paries citrons et

les cloches Blinky Ee rapi-

de. Pinky le soumois. Inky le

malin et Clyde qui vous
coupe le passage, vous at-

tendent Si vous attetgnez

10000 points vous gagnez
un tour gratuit et le record

du monde est a bat I re !

TABLEAU RECAPITULATIF DES PRIX (PORT COMPRIS)

x^i^^iyi^
VIC 20 (MODULE) 315 355 335 355 335 355 355 315 335 335 335

COMMODORE
64 (MODULE)

345 395 365 395 365 395 345 395 345 365 365

T.I. 99/4A woouu, 330 345 375 375 375 345 345

APPLE II «»», 380 430 400 430 400 435 380 435 380 405 405 405

IbON DE COMMANDE A DECOUPER OU RECOPIER :

1 SHIFT EDITIONS. 27. rue du Gal Foy 75006 PAWS

m ^m

LOGJCIELS Ordlnateura Prix Qte MonttiH

TOTAL

- ,

_ date de la commands :
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tp*/1 rd to Data laparutton En
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CHASSEUR SPATIAL
Vous etes dans un chasseur spatial a la poursuite dun
ennemi. Vous pilotez votre vaisseau grace au joystick

ou au clavier.

Marc RIOUX

Le programme a eta ecrit aur un VIC 20 de base mais peul tourner

sur les autres versions Le jeu se deroule en plein ecran, d'oii !as-

tuce des lignes 250 a 267- I original esl concu pour le [Oystick. mais

vous avez ci-dessous les modificalions a apporier pour jouer au cla-

vier.

2» OETflf POKE6Se,123
3W IFftt-"S"THENV-V*l
328 IFflf-'E-TMENX-X-l
348 IPfi*-'3"THENV"V-l
36© IFRt-"H"THENX«X*l
386 IFfWO* -TMCNF-32 S-9 T1*M+ 1 PE« V0IRE1419

1*19 lfx>leANox<l4f•^Elv>l3l=lNDv<l?aN^w^•' "THEM0OSUB5eee:(

3 POXE36;26 PWE52.26 CLR
I« POKE3587?, 292
29 PftlHT-.TM CMfiSSEUR SOCIAL
33 reiHT-ilWHWQUR TOUTES LES COwFI-GURRTIGNS DU VIC."
46 PRINT-B«*»rtWLE2-V0LiS CONSULTERLft PEOLE DtJ JEU <QW>"
»HfiITl?ft.l GETS! IFftt-'O'THENGOSUBSeee

N nCMPRIKT-T GOTO40
72 F*iuT-mamfQTP£ avion va de col-ler
se F0»:«eT04ee next
90 prihi a
93 REM GSWND ECRftN 26*32
190 POKE 36364 .6 REM MflRGE DE GflUCHE
119 POKE 36863 .26 REM MflRGE DO HRUT
120 POKE 36866 .26 PEN HOMEPE DE COLOMES
130 POKE 36867 .64 REn NCHBRE DE RflNGEES *2

*

140 P0KE36SS?.PEE^36869>fiND150P224
130 P0KE36S66. PEEK-: 36866 >RMD127QR128 ft | (j
160 POKE648.26 P0KE36879. 110 0*6656X0-38493
209 REM CCULEUR EM BLflHC

2SB FORI-0TO831
255 POKEG*I*I0,9
260 POKEG*132 POKE37888.32
265 POKECO*r.l P0KE37888+I.1
267 MEXT
269 REM INITIALISATION ET JEU
271 -1J-'0000O0* M-100
273 REM COORDONHEES 01SEW

Le 27 julllet. un numero
quadruple pour le prlx de 3
numero*. 4 programmes
par ordineteur, 64 pages!
24 francs chez votre mar-
chand de journaux.

*

275 X"INT<rC0S'RNDm*ir)+l>»13> V«INT(<COS(RNO<1 >•«
239 POKE37154.127 P0KE36878.15
290 R«PEEK'37l51' B-PEEK<:37132>
300 IFfiAND4THEHY»Y*I
320 IFAAMDlSTHENX-X-l
340 IFRRND8THENV-Y-1
360 IFBRND123THENX-X+1
339 IF'!ftHHD32>THENF>32 S"0 M»M*1
490 P0KEG*375. 1 12 P0KEG*376.66 PWEG*37?. 110
4 18 POKEG+491 •

64
: P0KEG*492, F POKEG»403. 64

429 POKEG--427. 199 P0KEG*428. 66 PQKEO-42?. 125
1385 V=Y*IIIT':RHD':n*2)*<-l)tINTCPNDa>*2>
1336 X"X*IHT(PNDU>*2:>*'.-nTIHTCPHDU)eZ>
1409 F0RI=8T02 POKE'S- l*-PiX+RY*264-E .32 NEXT
1405 IFV<=8THENV=0
1406 IFY>»31THENV-31
1407 IFX09THENX-9
1498 IFX>-23TH£NX=25
1419 I FX> 1 0RNDX<: I4RNPY> 1 3RNDY< 1 7BND- < FVHD32 > *32THENOOSUB5990 G0T0275
1449 P0>TE36374,138 P0KE36874.9
1450 XV-G*X+V»26 POKEXY-1 . Dl POKEXY, 39 POK EXY+1 , D2
1469 IFD»8THEMDl-=lt2 D2=119 D=l D3=l 00T01519
1470 IFD=lTHENDl-64 D2»64 D-D*D3 GOTO1510
1489 01 = 199 D2=123D=1 D3=-l
1519 M-M-l
1513 PRINT"<rRIGHTS(TI*.3>,C"»*8MH 1M1I"M
1520 RX-X i RY=Y F-81 : POKE36377, S

: S-228
1523 IFMOTHEN1539
1525 IFTI*<"999291"GOTO290
1530 PPINT-S SC0RE="C" RECORD* IMlfR- IFO*RTHEHR=C:PRINT
ECORD !

"

1333 FEKFIN DE PP.RTIE
1535 Ftttm'imttmmmmmMmmmtmPt>Pwez sup une tquche svp 11 rem is 1 ET I

1340 UIRIT198,rP0KEl33,9:PRINT ,i

:r C=9 G0T0271
4009 REM TIR
5988 P0KEG+482,?6,P0KE36377, I75-F0PI-8T02989 NEXT P0KE36877.8
5019 C=C+1 FGPI=9TO580 NEXT rt-ft-ii RETURN
6098 PRIHT'TM REGLE DU JEU
6919 PRINT"VOIJS ETES 90RNS* UN CHRSSEUR DES flPMEE? DE L'UHIQN INTERGHLACTIQUE P

OUR LFI PRIX."
6928 PPINT'-MHJRND VOUS IKDIQUEZ WE DIRECTION LE CHRS-SEUR L'EXECUTE;"
6939 PRINT"COHF1E VOUS ETES DEDHH3V0US VOYEZ LE VA I SSEAUENNEM I ALLER"
6849 PRINT" DPiNS LE SENS INVERSE."
6959 PRIMT-IEN AVION ON TIRE LE MANCWE POOR MONTER ON LE POUSSE POUR DESCEN-DR

Suite de la page 3

&

6960 PRINT"0N FRIT FEU QURHD L'OISEflU EST DRNS LE VI-
6189 PRINT-a PRESSE2 UNE TOUCHE "; WRIT198.

1

6190 PRINT"n~
6299 RETURN

SEUR."

FORMULE

1

Le circuit defile a une allure vertigineuse sous les

roues de la voiture de course que vous pilotez avec

brio. Vos reflexes seront-ils suffisants pour vous evi-

ter une collision avec vos adversaires?

Le mode d'emploi ainsi que votre permis de
conduire. sont dans le programme.

Dominique BAILLEUL

Le 27 julllet, un numefo
quadruple pour le prtx de 3
numero*. 4 programme*
par ordfnateur. 64 pages!
24 francs chez votre mar-
chand de Journaux.

I LES REWRMUE3 * 30KT PftS t

t IWISPEMSflBLEfi POUR L'EX£- t

t CUTIOM W PROCRFreE. *

TBS 80
2 CLS •CLEW 19W-X1- 162 x2-226'X3-290'X4-334->S-4ie'X6-482-X7-5«« X9-610 X9^74.X

(»-739'Xe-0K'Xr>966

3 SC-0 TP^-63 TI-2B

6 «*-STRIHr>:i9,l>'PaKE16326.24e POKEl«27,127 1 FORI-0TO14.REAWi>PCKE32732*I." 1 fC

7 0flTB285. 127. !0. 175,69.15.254,238.1.211.235.37,32,246,281

8
'

9 -tummtm nft VOITURE ntr»*tt*it»t*Mrt**f*«n«rri»i*rt

It T*-C**rl29> fi9^0fPri«a;*-.-*C**;i93>*'.-*CHP*'14e>*0«*<26>*3TRIrC*<6.24)

*04fV. 143>.--**CW*< 131 )0«*' 131 XWWm )*'-r*OfW 1«>
12 ».T**c>**(Ma)*--"*ci«^ieg)*

i, --*o*wi4e>*T**T*^)«*(26>*T**$TRiMC*<ii.24>*
T**T*K«>*<143>*---*0**(131J<-MR«13n*04>*:i3:/*--'*0«»(M3>*Ti

13 TI*-STRIHC*'5,ia9>^>«*<26)*?TRItCa(S,24>*STRIWe{7,(28>

17 '

18 '

19 -mmxrxtt* vfJITUPE d L-M0P120W mMMHUlllH IIH'IWtttl

2S 'umiimn VOITURE R L'^ORIZOM n2 tttmttttnittrtttutu

38 R2*-CWW:i84)*0«*f 144)

37
'

*9 •iitiwHtti* vOiruFE DU niLIEU «3 tr»«ri

49 R3*-CHP*tl76>*0#WlW)*Ct*t*<l?6)

out vjITURE *'JIt H4 r*»»»ii»»trr»t»i»»»t*t*rt««»ir

M fl4*<HR»ti:-6)*'.-*0*»ri43)*-."*C»«*{13Z>

6i ntnttttttn explosions " iiriitii»iiiii)iiiiiii»ii'ii»>

6T E^.TBlMCK6,189>^R«176)H^*26>'STRIfW3,?4>.r^M2?.-f:^i63)*CW«l
34 }+rt**> ' 7*; HC'^t' ;« >C^r 1?9 j»CHP*f 1 76 mCMRW 1 73 HCHP*' 136 >*0**< 164

)

67 rr».--pi«*;7.i29i.(:MPK2f.: 1 .^TPrMG*<3,24)*STRIHG*:il.lMJ

iee 'tmnttm tprce dc l'hosizoh i

110 M*-$T»IM^C4,-

TRflCE DE LR ROUTE til

130 Pt*CWRX4ti>
132 8*-CHR*<39)
135 GOTO6900
139 '

140 -tttttttttttt flFFFICHRCE OE LR ROUTE m*rr»«t«t»ttttuttt
142 as
14? WfIHTe64,M«J

130 PRIHTSlSl.P*cPRIHTtlS3,P*J-PRIHT1224,PS.i PRIMT»329,P*, PRlKTI2P7,P*j PRIHT*

2?3,P*) 'PRIf-TB330,P*i-P«IMT8353,P*! PRINTN13.P*! 'PRINT«423.P*i PR[HT«476,P*i >PR

INT(483.P«i -PRIHTK39.P*) PPIMT9333.P*! PRINTS6e2,P*, PR[MTt618,P*J >PRIHTt663.P*

i
PR1VT3583.?*;

16C PR;!4T8728,f,*i PRIMT»748,P*»'PRIHT|73i,P«J'PRIHT83I3,P*. PR ! HT9834 , F« ; ^PRINTS

878.P*; PRIrfTt917,f>*, 'RRIMTB343,PSj

1900 PRIWT8«»l,Tl**fl**T[*, GO31J83000

1990 '

1991 '

1992 '

1993 -t*tttO*ttt* PfFICHfiCE DE5 VOITURES R0VERSE3 ««»*««*»»
1994 '

1993
'

2000 FOKE32763,37'PRINT0X1.A1*( COSU93O00 Y-0SR< 1 000 ) PRINTSXI ,TI, r-PrNT(X2,fli».

M«lje30a0'Y^JSR<990^PRrNTrx2,T*imiHTa«.fl2»rGO3U83000'Y-llSRt9e0>
2003 PRINT9X3.T»*T«,
2010 PRIMT»X4.R2«! l GOSUB38e0'V.IJ3RC970)'PRIHT9X4.T«*T* i

2«20 PRIRT!X3.fl3*/'COSUe3000 'r
,

-L
,3P(960)'PRim

,lX3.T»*T**T*j

2030 PRINTeX6,R4*j'COSUB30ee'Y-yg«93e)-PRIKT8M.T«+T»*T»*TS*T*(
2840 PRIHT8X7.«41; C0?l^?33PC t'lJSSX 3*0 ) PR1NTSX7,T«*T**T*»T*T*p
2830 PRlNTlX0.n9», COSUBSeoe Y-USR(930)'PRIMTIX8.Tl*i

2960 PRIMTeX9,R9*>'COSiJ63e00'Y-U3R<92f J P»lNT8X9,Tl*i
2870 PRIHT8xft,ft9*. MSU83000'Y-U3R<910) l PRIMT»XB,Tl* ; :COSiJS210O IFRC-1TMEH13C

2980 PRIHTtX8.R9*J'CO ,SUE3e00'Y-USR(?W)-PRtMTSxe.Tl*i
2890 FRINT»XC.fl9* ( COSUB3300 Y-USR(83e>-PRIMT*>IC»Tl*; COSU82208

2893 KJTO2880

2896 '

2897 '

2998 'tmmmr* tests pccidents mmmmttmmiti»nt*i
2899 •

2108 nc^'IFPl*14-Xfl0RPl*13-X^IRPI*12-X8ORf, l-:'i'-nC«F>Afl-I9CRPI->'fl-90RPl->»-80fl

PI -XA-70RP 1 -XR-60RP I -Xft-50RP 1 -XR-40RP I -XR-30RP 1 -XR-2THEW3000

2110 IFAC-1THEN130
2148 RETURN
2138 GOTO130

2190 '

2191
'

2192 'irarmm* prrcours alertoipes des vornRES mitimin
2193 '

2194
2288 0-RHTX3)
2291 !FT>5T>ChX4-33IX3-4i4'Xfi-*77.X7-3<0 X8-603 y.9-666 Xfl-729 X8-792 XC-833

2282 IFD-2THENX4-331 X3-413X6-473 X7-342 X8-606'X9-669'Xfl-732 >S-793 KC-838

2283 IFD*3TtC»(4-332'K3-4l6 1 X6-4e0'X7-343 X8-688 X>671 Kn-734>XB-797XC-0M
2284 IFD-4T>Cr«4-334'X3-418'X6-4e2'X7-346'X»-616 X9-674 yfl-730 XB-882 XC-8S6

22*3 IFD-lTMEMX4-333'X5-«19'y6«483 X7-348 X8-613 X9-677 Xft-742 X8-8K'XC-071

2238 X-SC»180
2233 TI-Tl-MFTl-eoPTKOTMENTI-e
2278 TPWPS-1
2280 1FTPS-0THEHPRIMTM73.-T E R H I H E 1 1 1 <F«I*IT0ieefl-HEXTrCOT06»M
2298 PRINTI10, "SCORE - "iSCj 'PfllNTtM. "TEMPS - *|TP3>

2292 PRIKTt79I.P*j PRIMT»813,P*i PRIMT»8;4,P*; PRIMT0878.R*i PRINT*917.P*J 'PRIKT

8943. P* (

2993 '

2997 'mtttimtt SOUS PROCRflMHE -RTTENTE IMSTRUCnOMS't*««W
2996 '

3888 FORI-8TOTP«CTI'IFPI-719OWl-73eORP!-7I7rjRPl-739O*Pl-716ORPl-740O», l-7l3^

Rl-741T>«H8C-SC-3
3882 WINXEY*.[FP*-"THEWJ£TURN
3010 IFRSC(R*)-0ThCWI-Pl-2El.SEIFnSC(R*)-9THEWl-Pl*2
3813 PRIWTtPl.Tl*t»*TI*(
3828 return Suite page 12

*v#
182 \m
183 •

184 5

185 x<r>

IK CF 84

187 SF 83

188 SF 13

189 FP 84

118 XF.0 -VER1F-

111 CF 83

112 CF 13

113 RCL INI 12

114 INT

115 STO 14

116 MX 81

11? -

118 X<8?

119 SF 83

128 FC? 83

121 SF 14

122 DBS

123 x=e->

124 SF 15

125 9

126 X>V?

12? XOY
128 FS?C 83

129 CHS

138 ST- 1ND 12

131 .881

132 ST» 1H[ 12

133 RCL INI 12

134 X<8'

135 CF 84

136 FRC

13? 1888

138 •

139 5

148 X<V
141 CF 84

142 SF 63

143 FS? 84

144 XE8 -VERIF-

IES FS? 18

146 CTO 7?

14? CF 89

148 CF 83

149 CF 14

158 2

151 ST* 11

152 ST« 12

153 RCL 29

154 24

155

156 RCL II

157 X<V>

158 CTO 13

159 CTO 83

168«LBL 77

161 CF 18

162 CF 89

163 TONE 9

164 TOME 7

165 TONE 5

166 TONE 7

16? BEEP

168 -8000UUUW1...

169 BVIEN

178 TONE 8

171 TONE 8

172 TONE 8

173 TONE 8

174 TONE 8

175 FS? 83

176 -KSOLE...-

177 FC 83

178 -BRflVO...-

179 HVIEH

188 PSE

181 -KSIHTECRE.

182 HVIEH

183 PSE

184 PSE

185 FS?C«3

186 OFF

18? CF 88

188 1

189 ST» 38

198 ST- 29

191 RCL 29

192 X=8?

193 XEO -IHIT-

194 CTO 'Ci-

195*1*. 13

196 -WUS-

197 (AMEN

198 PSE

199 Fr> 47

288 CF 88

281 Tfl 88

282 CTO 6«

283 -F : RUCUHE-

284 BVIEN

285 8

286 STO 21

287 STO 22

288 RTN

289»LBL 68

218 CF 15

211 "F:

212 RCL 21

213 08S

214 ORCL X

215 •V
216 RCL 22

217 B8S

218 HOCL X

219 f)VIEH

228 PSE

221 RCL 21

222 EKTERt

223 DBS

224 INT

225 STO 14

226 RW
227 FRC

228 1 P
229 »

238 STO 13

231 FRC

232 18

233 •

234 X=8'

235 SF 15

236 RCL 13

237 INT

238 X<8'

239 SF 83

248 FS? 83

241 SF 14

242 X»8?

243 9

244 X=e''

245 SF 15

246 FS? 83

247 CHS

248 RCL 21

249 UBS

258 IHT

251

252 RCL 21

253 FKC

254 H8S

255 *

256 X<8?

257 CF 88

258 FS? 83

259 CHS

268 STO 21

261 1 E-4

262 FS?C 83

263 CHS

264 ST» 21

265 SF 13

266 SO -VERIF-

267 CF 13

268 RCl 22

269 EHTERt

278 aes

271 IHT

272 STO 14

273 RW
274 FRC

275 1 E3

276 »

277 STO 13

. 278 FRC

279 18

288 •

281 X=8?

282 SF 15

283 RCL 13

284 IHT

285 X<8?

286 SF 83

287 FS' 83

288 SF 14

289 X««?

suite pago 13



DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS
10000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE

au meilleur logiciel du TRIMESTRE.

Un concours d« plus !

Ri#n d« Wen original dan* cette
fotmule, pourtant nous «•-
•ayons de fairs quHque choM
de different : nova organisons
un concours permanent tous
te moi et tous les trtmesrres 1

Et svec dee prix dignea des pro-
grammes que vous allez nous
envoyer!
De plus, ce seront les lecteurs
eux-mernee qui voteront pour
leurs programmes preferes sur
la grille recapitulative men-
suelle.

Pas de Jury, pas de decision ar-

bitrage, HEBDOGIC1EL n'inter-

vertant que dans le choix des
programmes qui devront etre
ORtGINAUX et FRANCAIS. Si
votre programme n'est pas tout
a fait au point, un de nos spe-
cialistes vous dlra comment
I 'ametiorer pour pou voir nous le

proposer a nouveau.

Pour parttciper, il vous suff It de
nous envoyer vos programmes
accompagnes du bon de parti-
cipation ainsi que toutesles ex-
plications necessaires a ('utili-

sation de ce programme.
Bonne chance

!

Reglement

ART 1 HEBDOGICIEL organise
de facon mensuelle el trimes-

trielle un concours dote de prix

recompensant le meilleur logi-

ciel du mois et du tnmestre
ART. 2 Ce concours est ouvert a
tout auteur de logiciel quelque
soit le materiel sur lequel il est
realise L'envoi dun logiciel en
K7 ou disquette accompagne
d'un bon de participation de-
coupe dans HEBDOGICIEL ou
envoye gratuitement sur de-

mande par la redaction de notre
journal constitue lacte de can-
didature
ART 3 La redaction d'HEBDO-
GICIEL se reserve le droit de
selectionner sur la base de la

qualite et de longinalite les logi-

ciels qui sont publies dans le

journal.

ART. 4 : Ce sont les lecteurs qui.

par leur vote, determinent les
meilleurs logiciels mensuel et

tnmestriel.

ART 5 Le prix alloue pour le

concours mensuel sera remisau
plus tard un mois apres la clo-

ture du concours mensuel
ART 6. Le prix alloue pour le

concours tnmestriel sera remis
au plus tard un mois apres la clo-

ture du concours trimestriel.

ART 7: Le present reglement a
ete depose chez Maitre Jauna-
tre, 1. rue des Halles 75001 Pans.
ART. 8: HEBDOGICIEL se reser-

ve le droit d'interrompre a tout
moment le present concours en
en avisant les lecteurs un mois
avant.
ART. 9 La participation au con-
cours entraine (acceptation par
les concurrents du" present re-

glement.

HEBDOGICIEL: 27. rue du Gal
FOY 75008 PARIS

Sera declare gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus
fort pourcentage de vote par
rapport a la totalite des pro-
grammes recus pour un meme
ordinateur.
Ainsi, pas de favoritisme pour
les ordinateurs plus puissants
ou t res diffuses.

BON DE PARTICIPATION
Nom :

Prenom
;

Age : Profession

:

Adresse

:

N° telephone

:

Nom du programme :

Nom du materiel utilise
;

declare etre 1'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation m une
copie d'un programme existant. Ce programme reste ma propriety et

j'autorise HEBDOGICIEL a le publier La remuneration pour les pages
publiees sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas
une page entiere sera remuner£ au prorata de la surface occupee)

Signature obligatoire
;

(signature des parents pour les mineurs).

Le programme doit etre expedie sur support magnetique (cassette ou
disquette) accompagne d'un descrip tit detaille du matenel utilise,

d'une notice d'utilisation du programme . Les supports des program-
mes publies sont conserves , n'oubliez done pas d'en faire une copie.

RECOMMANOATIONS AUX LEC-
TEURS QUI SOUHATTENT FAIRE
PUBLIER UN PROGRAMME :

• Envoys; vos supports, mode
d'emploi, listings et bon de parti-

cipation dans une meme enve-
toppe.

Vous pouvez nous envoyer plu-

Sieurs programmes sur un meme
support en i'indiquant sur votre

Son de Participation.

• N'oubhez pas et ceci est tres
important, d'insenre sur vos sup-
ports votre nom, le nom du pro-

gramme et le materiel utilise.

Notez dans les premieres lignes

de votre programme, sous forme
de REM. votre nom, le nom du pro-

gramme et le materiel auquel il est

destine Nous pourrons ainsi re-

perer facilement les listings, une
fois sortis de I'imprimante

• Oupliquez piusieurs fois sur la

cassette et a des mveaux d'enre-

gistrement differents votre pro-

gramme. Nous aurons plus de
chance d'arnver a le charger si les

magnetophones ne sont pas tout

a fait compatibles.

• En ce qui concerne les bons de
participation, mettez votre adres-

se com plete el votre numero de
telephone (si vous en avez un).

• Pour tout envoi tel que "petites

annonces". "abonnement" et

"programmes" specifiez sur vos
enveloppes I'objet de votre cour-

Ne nous envoyez plus d'envelop-

pes timbrees. mettez simplement
les timbres joints a votre envoi.

• Expliquez les particularites de
votre ordinateur et le moyen
d'adapter votre programme a
d autres ordinateurs

• Vu le nombre important de pro-

grammes similaires que nous re-

cevons, evitez de nous envoyez
les jeux suivants : BIORYTHMES.
MASTERMIND. PENDU. TOUR DE
HANOI. CALENDRIER. BATAILLE
NAVALE, POKER. JACKPOT
BOWLING. BLACK JACK. LABY-
RINTHE. MEMORY SIMON. 421.

OTHELLO, SOLITAIRE. LOTO.

LA REGLE A CALCUL RE-
COMPENSE LES MEILLEURS
LOGICIELS EN OFFRANT A
CHACUN DES PREMIERS
DANS LEUR CATEGORIE UN
OUVRAGE A CHOISIR DANS
SON RAYON LIBRA1RIE (EDI-
TEURS : BORDAS, DUNOD,
EYROLLES, MASSON, NA-
THAN, PSI, SHIFT, SYBEX).

SQUIRELLE RECOMPENSE LE
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS
PAR 2 CASSETTES A CHOISIR
DANS SA LOG1THEOUE.

Les editions du CAGIRE offrent

au meilleur logiciel du mois sur

HP 41, leur livre "autourde la bou-
de" de Janick TAILLAND1ER.

GAGNANT DU TRIMESTRE
Christian PASCAL pour son programme REUSSITE
sur T07 gagne un voyage en CALIFORNIE.

GAGNANT DU CONCOURS MENSUEL HEBDOGI-
CIEL
Didier POGLIO pour son programme BRUITAGES
sur APPLE M gagne 10.000 F.

GAGNANT DE DEUX CASSETTES OFFERTES
PAR SUIRELLE
Monsieur GUIRAUD pour son programme BOITE
NOIRE sur ORIC

GAGNANT DU LIVRE "AUTOUR DE LA BOUCLE"
DE JANICK TALLANDIER DES Editions CAGIRE
Joseph HECTUS pour son programme GEANT sur

HP 41.

GAGNANTS DES LIVRES DE LA REGLE A CAL-
CUL
Didier POGLIO pour BRUITAGES sur APPLE
Monsieur GUIRAUD pour BOITE NOIRE sur ORIC
Joseph HECTUS pour GEANT sur HP 41

Regis BARD pour PRISONNIER sur FX 702P
P.M.GARDERES pour SONNEUR DE PAQUES sur

COMMODORE 64
Olivier TILLEMENT pour MACHINE INFERNALE sur

VIC 20
Raphael SEBAN pour REDEFINER sur SPECTRUM
Christophe LE BOUEIL pour ARAIGNEES sur MPF
II

Eric BERDAH pour DONJON ET DRAGON sur PC
1251
Pierre BERGER pour SCRAMBLE sur PC 1 500
J.Yves POCHEZ pour TRIPOSAUT ATHLON sur

CANON X07
Monsieur VILLAIN pour DES CHIFFRES ET DES
LETTRES sur MZ 80
Monsieur BOUGI pour SUPER ARDOISE MAGIQUE
surZX81
Luc WEYNACHTER pour GESTION sur TRS 80

J.Luc MOUQUOT pour GALACTICA sur TI99/4A

Basic Simple
Emmanuel LUSINCHI pour DUEL sur TI99/4A Basic

Etendu
Francois LOSFELB pour TRAC MAN sur T07 I

PETITES ANNONCES GRATUITES

RECHERCHE meneTtes pour
TI99/4A ainsi que transformateur

et prise Peritel -et magneto-
phone. Daniel LAVAL rue de la

Ressence 06220 VALLAURIS.
Tel. (93) 64 26 12 (dom.) ou

(93) 62 26 66 (bur.).

VENDS MPF II 64K (08/83) +
Programmes. 2500 F. Emma-
nuel GUILLARY Saint Gondran
35630 HEDE. Tel: (99) 45 84
17.

VENDS T07 (84) sous garantie

+ enregistreur K7 + manettes

jeu + cartouches Basic, TRAP,
PICTOR + 3 livres + program-

mes. Etat neuf. Prix: 3500 F.

Tel: (20) 29 08 00,

VENDS imprimante CE 122
pour PC 1211 (mars 83) + ac-

cessoires le tout 800 F. A debat-

tre. Ecrire a CASALE BRUNET
denis route de la rosiere 73700
BOURG SAINT MAURICE. Tel:

(79)07 17 12.

CHERCHE vendeur tout mate-
riel informatique Xavier PLES-
SIX 3 rue Poulain 95300 PON-
TOISE. Tel: 032 55 54

SPECTRUM VENDS livres : le

Petit Irvre du Spectrum (PSI) 60
F. Le grand livre du Spectrum
(Eyrolles) 65 F. La pratique du
Spectum Tome 1 (PSI) 65 F. La
pratique du Spectum tome 1

(PSI) 60 F. 50 programmes pour

Spectrum (ed.Radio) 70 F. Carte

reference Memento (Eyrolles) 15
F. Tel: (8) 780 50 78.

VENDS ZX 81 + extension 16K
+ 3 K7 + 3 livres + nombreux
Erogrammes (fev,84)Prix a de-

atlre. Tel: (29) 79 41 77

VENDS ORIC 1 48K modulateur

N/B (02/84) + Peritel et son ali-

montalkxi + jeux. Patrick SLI-

MANE 21 rue P.Vaillant Coutu-

rier 59172 ROEULX.

VENDS TI99/4A + synt. parole

+ manettes de jeu + Cable Ma-
gneto + Modules B.Etendu ¥

Mini Memoire + qestion Rcti +

Ed. Parole + Parsec +

SUP.DEMON ATTACK + STAR
TREK + 8IRGERTIME +

MASH + Tl INVADER + NOM-
BRES MAGIQUES + K7 + peri-

tel (12/83) 5000 F. tel: (94) 07
16 06.

VENDS SANYO PHC 25 + tec-

teur de K7 + synthetiseur + K7
et Irvre initiation a la program-
mation + K7 de jeus + cordons,

le tout 2500 F. RUNEMBERT
tel: 002 35 88 (apres 18h).

VENDS ATARI 800 XL. PAL
(04/84) + lecteur K7 + joystick

+ Itvres + modules jeux: 4000
F. Monsieur WINTER. Tel.:285

71 33 (bur.) ou 763 53 59
(dom.)

VENDS moniteur Couleur
TAXAN Vision EX (entree RVB
et video Pal) Special C.64,

ORIC, SINCLAIR. 3500 F. P.

GOUJON Tel: 772 51 00 posle

6629 (bureau) ou 506 25 73
(apres 19H).

CHERCHE Imprimante pour VIC
20 et COM.64, VENDS cartou-

ches ANVAGER et STAR BAT-
TLE pour VIC 20. 200 F. les

deux. Frabric SHULLER 5 rie

Saint Bruno 67200 STRAS-
BOURG.

VENDS TI99/4A. peritel cor-

don magneto + manuol : 1000
F. VENDS TI99 t Cordon ma-
gneto + manual * livre "Jeux et

Programmes* + 2 99 magnazl-

nes + 2 modules (PARSEC et

Tl INVADERS) + manettes de
jeux : 1555 F. Alexandre au 627
76 84.

VENDS CANON X07 (11/83)

sous garantie + interlace K7
avec 20 programmes sur K7 +
livre assembleur 280 : 2200 F.

Johann S1ROUR 8 avenue Ste-

phen Liegeard 06100 NICE. Tel:

(93) 98 61 81.

VENDS imprimante table tra-

cante (4 couleurs/ Centronics)

pour one : 1100 F. Christopho
LAYUS 284 bkf Caml Salle

64000 PAU.

VENDS pour ORIC livrea "lout

savolr sur ORIC* 25F.. "Visa

pour oric" 25F., "Le basic de A a

Z* 60F.. 'Decouverte de I'Oric"

75 F., "Condulte de I'Oric* 65 F.

VENDS CANON X07 (16K) ((In

12/83) + livres + imprlmartto

graphique X 710 + crayons
noire + rouleaux papier + cor-

don Magneto + programmes
{valeurs 4710 F.) vendu 3600 F.

P. BOUZITAT 8 rue Deverrier

75006 Paris Tel: 354 47 27
(avant 22h).

VENDS ORIC ATMOS sous ga-

rantie 48K + cordon ali. + K7
prc-Ortc + alim.Unlte Magneto
MOnlteur + itvres programmes
Oric "decouverte Oric* *36 pro-

grammes Oric + guide pratique

io tout 2500 F. a debattro. Ba-

nlel 81ZOT 3 place de Prague
B.P. 177 35100 RENNES. Tel:

(99) 51 34 99.
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DEMANDEZ LE PROGRAMME
Achetez vos logiciels les yeux fermes, nous les avons testes pour vous !

ma selectlonne pot
pretention* pas que cette Uste
llerement des programmes au iur 01

vain certains programmes qui Joulsa
publlcllc et aux conselts des vende

rt logiciels actueilement dlsponlbles en France. Nooi
t definitive et II est evident que nous v rajouterona regu-
b que nous les testerons. Pourtant, vous chetcherez en
e bonne reputation et qui se vendent surtout grace a la

> qui ne peuvent pas connaitre tous les logiciels dlsponlbles.
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TRON
Vous files aux commandes dune moto electronique
qui laisse derriere elle un mur infranchissabte. Plu-
sieurs options: soit vous devez atteindre un but avec
ou sans obstacles soit, vous devez survivre le plus
longtemps possible.

Benjamin GUINEBERTIERE

Lore de la mtse en route, te tftre apparall. puis l"ordinateur insert '

F3: 1 joueur. F5: 2 joueurs, votre choix?
I! suffrt de repoodfe en appuyant sur I'une des deux touches Si
vous chotsissez t joueur. votre adversaire sera le COM .64 Ensuite.
le pfogramme demande si Ton veut le jeu en potychrome, ou en
monocnrome- Le jeu en monochrome est beaucoup ptus difficile
etant donne que tes deux motos ne se dtstinguent pas par lew cou-
teur. mais par deux signes peu differents: CHR$ (127) et CHR$
(169) L'ordinaleur vous demande ensurte les quatre touches qui
vous servironl pour vous dinger. Enfin, si votre reglage ne vous plait
pas. vous pouvez en choisir un autre en recommencant. Autre-
ment.lancez le jeu.

L'ofdinateur demande ensurte le nom du ou des joueurs. puis affi-

che pour chaque joueur les louches avec lesquelles on se deplace.
C'est la demiere lots qu'il I'affiche Ouatre possibilites nous sont ot-
fertes:

1 ) F5 pour avoir ou ne pas avoir d'obstacies.

2) F7 pour avoir ou ne pas avoir de but.
3) FB pour arreter le jeu.

4) Taper urn autre louche pour oommencer,
Le joueur 1 a la moto ;aune si le jeu est en polychrome ou la moto
(arte de CHR$ (127) s'rl est en monochfome.
Dans le cas du jeu a un seut joueur. vous Mes Is ioueur n" 1 at la
commodore 64 le n" 2. On gagne un point, quand 'adversawa a *u
un accident ou quand on a louche le but.
Ce programme se modrfre ou se rajoule des Sgnes survant le prere-
gtage. c'est poorquoi il ne taut pas s'etonner si. a la sorte de la
cassette, on trouve un GOSUB 3000 et que la ligne 3000 n'exisia
pas. Pour enregistrer ces l>gnes. <i les afftchera sur rec*a/> (Wane
sur Wane pour festheiique) et place son curseur sur ces Sgnes on
met ensuile dans le tampon ctavwr autant de CHR$ (13) qu'il en
faut et on passe en mode direct par ENO

Le 27 julllel, un num«ro
quadruple pour le prix de 3
numeros. 4 programmes
par ordlnataur. 64 pagea!
24 h-anca chez votre mar-
chand de )oumaux. COMMODORE 64

buv:=i

5 P0KE828. j GosuBseee &oToi«5ee
15 ft*«e>«l RXU>-48 HX<2>*-1 *y.i3>=~Ai
20 PRINT'^JOt DO JOUEUR
35 PRINT-POUR SE DEPLRCER "

48 PRINT PRINTRH" "

44 PRINT PRINTR2*" •

88 oosuBseoe printri-." -si
83 PRINTR2*" «S2
66 POKE 1 38. e: PRINT" S TRPER OOCH QURND VOUS ETES PRET"
PRINT"F5 ftVEC'SflNS OBSTACLES
87 PRINT-F? RVEC/SRN3 BUT" PRINT "F8 POUR RRRETER"
9© GETR* IFfi«=-"THEN9e
93 IFrt»»-arTMENPRINT"eF5 i

' 0B»-0&V. GOTO90
95 IFR»*-B-THENPRINT".T' P0KE658. 128: END
97- IFftt--arTHEHPftINT"aF7".BUX«-BUX GOTO90
iee print"^- s-i
lei oasuBsaee ifobx— itheniss
102 FORK-1T015
183 Z-INT<RND<8>«1808*1823>
105 IF8UX»-HHENlie
106 Z-INT<RNDC8J« 1800* 1023

>

110 P1-INT(RND(3)*320*1964J: Jl-fiX<RND<8>*4> N3=51
N4-97 GosuBeeee
111 P2-1NT<RND'.3.<*920*1864> J2»fl;y.RND<8>a4) Nl-45-
N2-I98GOSUB4000
128 GETflj
282 S-l-S
210 ONS*IGOTO1000.2005
ieee pi-pi+ji
1005 IFPEEK(PlK>87ThCNI060
1010 0-1 GOTO7000
1 828 I - 1 29 N5-34 N6-75 GOSUB8808 : 32-S2+

1

1022 F0RI-1T03
1030 PRINT"*
1035 FORV-lTOiee^NEXT
1040 FRINT"aa"Rl*-.T'£S FOUTUH "

"

1943 FORV-1TO180 NEXT
1050 NEXT GQTOS0
1060 IF PEEK<P1)O32THEN1020
1080 OOTO120
?086 P2-P2+J2
2007 IFPEEKCP2><:>87THEN296e
2010 G-2 GOTO7800
2022 1-129 N5="34N6=75 OOSUB8800: Sl=3l+1
2824 F0?.I=tTrj3

2038 PRINT"*]
2835 F0RV-1T0198 NEXT
2840 PRINT"M"R2»",T'ES F0UTU'""
2045 F0RV1T0198-NEXT
2050 NEXT:G0TQ88
2068 IF PEEK ,:P2K>32TriEN2820
2088 GOT0128
.:, -- :-

:

3819 F0PR-1T023
3828 PPINT"a
»30 MEX1
3040 PRiNT-ew
3050 RETURN
4090 P0KE54296, 15
4010 P0KE54277, 128
4020 P0KE54278.12S
4030 P0KE54273.H1
4943 PQKE54272.N2
4058 P0KE5427S.17
4068 RETURN
5900 FOPW-54272T054292
5010 POKEH.0
5028 NEXT
5830 PETUPH
6000 PQKE54291.128
5029 P0KE54292, 123
6039 P0KE54237.N3
6049 P0KE34286.N4
6058 P0KE54299,33
6068 PETUPH
7089 |-17 RESTORE
7801 IFf>lTHENZ*=ftH-GOT07010
7905 Z*=A2f
7010 F0W3-1T05
7828 FPIKT'fl
7822 PEAW15 REflBM6 3OSUB8800
7025 FORV-1TO109 NEXT
7036 PR1HT"WZ»",TU L'flS EU"i-
7033 FOPY=ITO190 J€/T
7940 NEXT
7050 IFG=JTHEtrtI=Sl*l GOTOSa

.

7979 DRTR6e.i4?,*6. 1P5,?1 , 149, 102, 194,244, 193
8009 P0VE54234.9
BBlfl POKE54285.240
8020 POKE"; •

8030 POXE54
8040 P0KE34283-I
8859 RETiJRH
9800 PWE33281.I P0KE93289.I

?005 PR I NT "ST GOSUB 11800

9020 REM T

9021 Bl<]> =-J I II" +B*
9822 B*<1)-B*<1>*" a H"
9824 F0PI=1T08
9025 Bt<I>-B*U)*"BB MI3 •

9026 NEXT
9038 REM P
9031 B«f2)="J f» "*B*
9032 B*(2/=B»(2)f'a 'WtB*
9033 B$<2)=B»<2>*"3 3 "+Bf
9034 B»<2>=BJ':2>*"a S J "*B«
9035 B$<2J=B»':2)t"a a*V*B$
9036 B*<:2)=W<2>»"a W -*B*
9937 B*(2)=8»<2>*"a 9 ^3 ^ "+8*
9938 B*(2>=B*<:2J+"3 "^1 ^ -*B*
9039 B*<2>=B*(2J-»"a • ^3 *« -*BS
9040 B«(2)=B*(2)+"a -»a ^ "

9050 REM
9051 B*<3)=" W ^ "+B«
9052 B*(3> = B*''3> +"a^r "*3^"*B*
9054 F0RBG=1T06
?055 B*-:3>=B*<3)+"3 9 3 "+BS
3-i^ ma
9058 8*(3>=B»'T3j+"''a^ 3''9''"*B*
9059 B*(3>=B*-:3>+" ^ W '

3069 REI1 N
3979 B><4>=-3 9 3 "+BS
9071 B8*"- 3 "BJ
9072 B*(4> =B«<4>*"3 '^'•*B8*
9073 F0RBG=1T06
9074 E8f=RIGHT*<B8*,LEN<B8*>-I>
9075 B*;4>=B*(4>*"3 9-+B7$+"^TW+B0S
9077 B7*-=B7»+-
9079 NEXT
9030 B«<4)-BJC4)+"a 9 "« "+B*
9081 B*<4>=B*':4)+"a 3 9"
9990 REM RFFICHRGE DU TITRE
9995 PRINT-T"
9998 PRINT~a 3 °CHRJ(34) ,,

SYf1PHClNIE"CHR*':34)" JOUEE PRP.
,

9999 P0KE214,14:PRIHT:PRINT"n 3L'0RCHESTRE DE RNDIM"
10800 FOPBf>lTO4:GOSUB11808
10885 POKE646,RND':8>*16
19918 FORQ9*3eTO10«(fiO-l>STEP-I
10020 PRINT ,, «B»WB"TflBCG5)B*CBG)
19939 NEXTG3-BG
19035 GOSUB1I800
10040 FORBG=1TO2000:N£XT
18058 FORE'3=lTO4:l3rj3IJBlI908
19855 PRINT"«O0WTftB<19*<BG--m;
18060 F0R03-1TXEN(B*<BG)>
19078 P0KE646,RND<35*16
leeee pj>iNTMic*rBf<BG>,G5,i>;
10090 NEXTG5.BG
19995 GOSUB11900
10180 FnRBG=lTCf2300;NEXT
19119 GOSUB5009 : RETURN
10590 PRINT-XT OMPEEK<828>GOTO10519. 18549, 14009. 18569
10510 PRINT-F3 1 JOUEUR
18528 PRINT-F5-2 JOUEURS
18539 P0KE828,2 GOS1J818399 ONRXGOTO16900. 15808
10549 PPINT'T3MONOCHF13ME-:PRINT"F5:PCILVCMR0ME
10550 POKE828,3GO3UB19909C»«XrjOTO12008, 13008
19568 PPINT"F3DEPRRT DU JEU" PRINT-F5 NOUVEfiU PEGLRGE
18570 P0KE82S, l: GOSUB 1 9990: ONfiXGOTOI 0,1 9500
18900 PRINT-MBVOTRE CHOIX'*
10919 P0TE198,8 WRIT198.1 GETR*
10920 IFRSO"9-RHDfi*<:>"irTHeN10918
10930 fl%-RSC'RS)-133
19348 RETURN
11009 N3=RND<8>t256
11810 N4=PND<8>*256
11020 GOSUB6900
11039 N1=PHD<8>»256 N2=RND'8)*256 GOSU84800
11049 1=33 N3=PND-:8)*256 N6-PMD<8)»256 GOSUB8800
11850 RETURN
12800 PEM —PPOORRMME EN M0N0CNPOME—
12010 PRINT"^MiePr53281.0Pr650,127 PT53230.8
12920 PRINT-184 PrZ.128Nr
12939 FPIHT"107PTZ,87
12040 PPIHT"115PTP1,95
12850 PPIN7"1I7PTT2,105
12068 PPINT"1021PTP1 .33
12878 PRINT"Gri2990*r.
12080 POKE198,7 :FOPI=631T0638:POKEI,t3 NEXT END
12090 PPINT"rWWI979PrPI.95
12189 PPINT"2027FrP2+J2,33
12118 PRINT "2870 POTEP2.105 JX*0
12120 PP1HT' ,

7.000 Pr64^.PND'8'*l5*l
12130 PPINT-3045 POKE2023,81 P0KE56295.P"<646>
I214C-] FFIKT JGri9599tr
12159 P0KE138,6"FuFT^631T06.3/ POK.tI,lJ NEXT END
13909 PEM —PPOGFRMME EN POtVCHPOME—
13910 PRIHT"^«10Pr53281>6-pr658«127;pr532a«,6"
13929 PRIHT-104 PFZ, 128 PT2»54272,3 N"~

13930 PRINT"197PTZ,87 Prz+^4272,1
13049 PRINT" 115PrPl, 168 :prPl+54272.7
13050 PRIHT-117PTP2.1S0 PrP2*54272,3
13960 PRINT" 182iPrFi, 33 FrPl.54272,8
13979 PPINT"Gri3838fl".
13089 P0VE1?S,7-Fnpi»«3iTO638:POKEI,13:NEXT:ENll
13090 PR INT ":SMi 07BFr"P 1, 16R- FTP 1*54272, 7
13100 PRIHT'2823PfT2+J2,33 PrP2- ,12*54272.

8

13118 PR I NT "2878 P0KEP2. 16BP0KEP2*54272,3: JZ-8
13120 PRINT"3800 -

13138 PRINT-3045 P0KE2823.31 P0KE56293.8
13140 PRINT-GT10500W;
13158 P0KE198,6F0PI-631T0637POKEI,13 NEXT END
14080 REn TaCHES DIRECTRICES
14805 F0KE82S.4
14818 PRINT-KT:l=-l-R»-CHR«04>

i!JSJ5
JFPEE>-(829^3THENPRINT-J0UEUR 2"GOTO14020

14816 IFPEEK<829?=ITHEN14020
14817 PRINT-JOUEUR 1

14820 R*="EH HRUT": GOSUB 14588
14030 R$-"EN BRS":G<JSUB143e8
14840 R«="R CRUCHE':GOSUB14508
14058 R*="R DROITE-.3OSUB14308
14955 IFPEEKC829)-3THEN14600
14060 PRINT-«W041?"R*- "BfC0)

IS £Kp:g: -mil]
•"< 3 >SiS5'i',- "M,ra,", "MJ10-'T*w,-- |t «5-,!:"«!i

14108 PRINT-188IFR»-"R»B*C3>R»-T1Jl-l:N3-45:N4-198-OOa6000:Ori000
14110 PRINT"187IFfi*-"R»B*<e)R*-T Ul—48 N3-38 N4- 126: 00*6880-On0«
14120 PRINT"lS9IFR*--P*Bt<nP*-TIJl-48:N3-51N4-i97.GOa6800 OTIB09
14130 PRIMT'0ri4388»r,

woww w i">e

14148 POKE138.8:F0RI-631TO639P0KEI,13:NEXT END
14308 IFPEEK(829)=2THENP0<E829.3 00T01481C
14318 GOTOI0500
14588 1-1*1 :PRINT"TOUCHE POUR RULER "fl«"?";
14318 POKE198.0:URIT198,lGETBf(n
14515 IFB*<I>=-CHR*(28>THEN14510

,
14528 PRINTBJC I) RETURN
14688 R*-CHRf (34): PRINT"aTTOOC-W "Bf(8)
14618 PRINT"68?"M" "B«C2>" "B«C3>
14628 PRINT"78?"R«" "BX1)
14630 PRIWT"130IFR*-"R*B*<2)Rt"T IJ2— 1 :Nl-43:N2-32:OO#4000:Gr2003
14649 PRINT-148IFRS-"R(B«(3)Rf"T IJ2-PNl-43:N2-198OOt400e:Or2ee3
14638 PRINT"1501FRt-"RSB»(0)R«"T 1J2—48 N1-3B N2-126 OOMeeO : tJT2«05
14660 PRINT"168IFR«-"R*B*':i)R»"T IJ2-48:NI-31 N2-197 OOW000Or2e85
14678 PRINT"OT10580ir;
14680 PC*;E198,9F0RI=-631T0639 POKEI , 13:NEXT ^ENTJ
15000 REM DEUX JOUEURS
15882 POKE829,2
15885 R*-CHRJ<34>
lseie ppiNT"3nee'»"R«";rN0M des joueurs 1.2
15020 PRINT"25INPUTR1«,R2*
13030 PRINT"30?"R*-n"R«"
15055 PRINT-2828P2-P2-J2
15878 PRINT-GT15160W;
15988 POKE198.5:F0RI-631T0636 POKE!, 13: NEXT END
13168 PRINT"^aS285
13178 PRINT-2080
13188 PRINT-2801
13190 PRINT"2002
13200 PRINT-2883
13210 PRINT"2884
15228 PRINT"2883
15238 PRINT-282I
13248 PRINT"2870PTP2.160:PrP2*34272,3
15243 PRINT"0rie588«"i
13230 P0KE138,I8 FORI -631 T0641 POKEI . 13 NEXT: END

REM UN JOUEUR
POKE829,1
R*-CHR«<34>
PRINT"rjat20?"P«";i3HOM DU JOUEUR
PRINT-25INPUTRH
PPINT"38?"Rt"T'Rf" R2f-"Rf"COMMODORE 64
PPIHT"58'?"R«" R
PPINT"60 J

'*Rf" N
PRINT"2028P2-P2-J2:GX-GX*1- IF0JK4T 12981

16060 PPINT"787"RJ" j)

16878 PRIHT"OT16090«";
16088 P0KE198.8 F0RI-631T0639 POKEI. 13 : NEXT END
16098 P.-CHRK34): PRINT ".TBU138" PRINT" 140" PRINT" 130" PRINT" 169
16140 PRINT"OT16160ir;
16138 POKEI98.8:FORI-631T0639P0KEI.13 NEXT END
16168 PRINT":Me83J»0
16170 PRINT"2800OK-0: JX-1 Fri-0TO3 0X( I )-8:N~
16188 print"208ik;;-px<:8>*4'Ifo;;(k;o-it izbbi
16198 PRINT"2882J2-flK(KX> 0X(K>!)»1
16280 PRINT "2883Nl-Rx(8)»236:N2-Ry<8)»236
16218 PPINT"2004OU»4098
16229 PRINT-2083IFSI (.9-PA8)X0T 12800
16238 PRINT"2921IFJ>:r8T 12880
16240 PRINT-2070PTT2. 160PrP2*34272. 3 JX-8
16243 PPINT"Gri0500)r;
16258 POV.E138.10FORI-631TO641 POKEI . 13 NEXT END m

161

16002
16005
16018
16828
16030
16040
16050
16033

Surte de la page 8

4»e •

4999 •

3«H 'ttttttttm* PFFICMZ EXF"wOSI0N I

3001 '

5903 SC-SC-Se-ftC-l
3828 PRtMT«PI*7e,ea;'P0KE32763,4<'Y-U3»n) Y-*jSP( lB).pRIWTiPl*7B,EFtj
seae tp$-tps-i
5048 RETURN
3996 '

3999 '

sees tttttttttiti ppesehtrtjom ckj jeu imm
6881 '

S802 '

6083 aS-Vt-STP.I«aCS4,[91)'Via-STRINCa(64.128
Saw POK£327a,44
6683 PRINTI133,-ft

,

rff RRW
60ie PRWTtI97, "F B R
5028 PR1NTR61.*FFF D RRRR nnRn
6838 PfilMTin23,-F R R M n n
6840 PP1HTO89, -F R R fl n
6858 PPrtn

,

K42,*i--PPlNTI605."lI*'PRlMT«6e.-I

6118
6280
6218

6238
6233
624#
6243
6258

6833 FOPl-iaeBT01STEP-3e<Y-uSR<I) MEXTI
6868 FORI«lSTOeSTEP-l PRIMTV*i MEXTI
6878 FORI-ieTOeSTEP-IPRIKTVH) -MEXTI

6278
6288
EXTI
6283
6298
6293
6388
NEXT

6303
6318
6315

PRIHTt4«7,-I N S T I U C T I H $
FORI-lT03ee 'MEXTI

F0R!-«T013'PRIKTi?64tt.V*i'f€XTI
FOPI-eTOIS'PRIMTfGMI.Via, .M£XTI
xmttttttt* IM5TB1XT10NS tttttttnttttttttnrittttttttttt
PRIKT PRINT PRIMT
y^sR(iee>
PRINT* VOUS ETES »JX COMrWOeS O'UME FORHULE I

'FOR*-1T02<» ! MEXTI
Y-usr«i8e)
PRINT- SI VTJUS VOXEZ CfiCNER. IL Vfl FRLLOIR VOUS PRTTRE' 'F0RI-1T0288 MFXTI

PRINT" POUR CELft. /OUS 0ISP0SE2 DES CWW*rjE"> SUIVflHTES" -F0PI-IT0288 HEXTI
V-USR(188>
PRIMT" '< POUR RLLER ft CflLOC ET" 'F0RI»lTr,?8f,'MEXTI
Y-USR<iee>
PRINT* ' — > POUR RULER fl OROITE' F0RI-IT0288 MEXTI
FCRI-1T03 Y-U*»< I80.RMEX I >)'MEXTI
PRINT'PRINT
PRINT' ftTTENTION H,A WITWQ OL-J f«TRflISSENT SEVftNT VOUS. * - FOR [ • 1 T0280 N

V-U3R<108)
PRINT* POUR CHROUC flCCPOCNf"*, VQUt PF?DE3 38 I

Y-lj^*Vl88)

PRIMT* V7J- biyWEZ DC 68 UNITES OC TEJ«»3 POUR CETTE CC

roR:*:Toaee'N-a*:

TC?80

RTTENTIW. VITE'iSE PROGRESSIVE. " FORI-1T0288 M£XTI VUSR'.IPO)
PRINT 'PRINT PRIKT-B OMNE CKMCt
P0fE?^7r3,4;
Y*JSR'8*BMK3Cn8;n-S»-:M<E-rt IFRa-'-TMENfiia
("0*0148

SOLUTION DE UHIPPOREBUS

:

10
20

FOR
READ

= 1

X

TO 9

$A30 PRINT C fr^Mfj
40 NEXT 1

ip^^a

50 END ,w|
60 DATA 77 73 7B, 79, *&Gjf

84 63 BS 82, TJJy
69

12



SUPER HELICO
La base ennemie doit imperativement etre envahie,

vous devez done facher votre groupe de parachutistes

au dessus des puits d'aerations de la base. Une fois

cetle premiere phase accomplie, vous devrez recupe-

rer vos hommes dans les profondeurs des installations

ennemies.
Les renseignements complementaires sont dans le pro-

gramme.

Le 27 juillet, un num«fO
quadruple pour le prix de 3
numeros. 4 programroes
par ordlnateur, 64 pages!
24 francs chez votre mar-
chand de Journaux.

Laurent BEAUDOING

FOR I- TO 2000

^\

lOO CALL CLEAR 920 CALL CHAR ! 104, -FCFCF8FOE0C0OO0O")
110 CALL SCREEN!!*] 930 CALL CHAfit 148, "0001071F-1
120 PRINT :::::::::: 'SUPEF-hELICQ- 940 CALL CHAR ( 149, "7EDF1FF14E4E564E- I

130 FOR 1-150 TO 630 STEP 10 950 CALL CHAfi< ISO, "OOBOEOFB*

)

140 CALL 5OUN0(2,I,S> 960 CALL CHAR< 131 ,
- 1F070100000I0306"

1

130 NEXT I 970 CALL CHAR I I 36. -Fl 1FFF5AD8FF993C-

>

160 FOR 1-650 TO ISO STEP -10 9B0 CALL CMAR < 1 37, -FBE08OOOOOBOC06O- >

170 CALL SOUNO(2,I,3) 990 CALL CMAR I 139, "
1 00804030703C2C 1

" )

1BO NEXT I 10O0 CALL CHAR f 1 39, "0000002424E74291 - I

19Q CALL CLEAR 1O10 CALL CHARf 140, -O81O2OCOCOC043B3-1
200 INPUT -SAVEZ-VOUS JOUER (0/N)-"lA» 1020 CALL CHAR< 141 , -FFBDFFFFFFE7E7E7")
210 IF A»--0" THEN 350 103O CALL CMAR1 1 42. " B0FFC2A49899A4C3-

)

220 PRINT "LE BUT DU JEU EST DE LARGUER 104O CALL CHAR( 143, "01FF43251919230 " )

LES 3 PARACHUTISTES DANS LES CINQ COLONN 1050 CALL CHARC44, "0OOOO01")
ES QUI HENES AU SOUTERRAINS' 106O CALL CHAR (45, - 1234132542342424" )

230 PRINT i-TOUT CELA EN EV1TANT LES TIR 1070 CALL CHAR ( 132, -FFFFF8FOEOCOBOBO")
3 DC LA BASE D"EN BAS. " 108O CALL CHAR ( 133, "FFFF1F0F0703O101 -)

240 PRINT i-SI LE PARRACHUT ISTE ATTERIT 1090 CALL SCREEN<2>
A COTE D'UNE COLONNE.IL SERA ALORS TUE" 1 lOO S*-"PAT IENCE*
2SO PRINT i-UNE FOIS DUE TOUS LES PARRAC 1 1 10 GOSUB 3010
MUTtSTE NON TUE SONT DANS LE SQUTERRAIN, 1120 CALL COLOR(2,2,2J
IL FAUT BOHBARDER LE PONT BLEU" 1130 CALL COLOR19,2,2>
260 PRINT : - (VOUS POUVEZ CASSER LES RADA 1140 CALL COLOR ( 12, 2, 2)

RS>.APRES VOUS DEVREZ ALLEZ CMERCHER VOS 1130 CALL CDLOR<3,2,2>
PARRACHUTISTE DANS LES SOUTERRAINS* 1160 CALL COLOR < 10, 2, 2?
270 FOR 1-1 TO 3000 1170 CALL COLDR( 13, 2,7)
280 NEXT I 11BO CALL COLUR<4,2,2)
290 PRINT ! -VOUS NE POUVEZ BON8ARDEZ OUE 1190 CALL COIXlft < 1 1 , 2, 2)

LORSOUE VOUS AVEZ LARGUER VOS 3 PARACMU 120C CALL COLOR< 14, 2,2)
TISTES" 1210 READ N,0,P,0
300 PRINT : -C£ JEU CE JOUE AVEC LES MANE 1220 IF N-O THEN 1440
TTES.POUR LARGUER LES PARRA:LA MANETTE V 1230 CALL HCHAR(N,0,P,0)
ERS LA GAUCHE "

1 240 GOTO 1210
310 PRINT :-POUR BOHBARDER :LA MANETTE V 12SO DATA 2,27,96,1.2.28,97,1,2,29,98,1,
ERS LA DROITE- 3,27,99,1.3,28,100,1,3,29,101,1,4,27,102
320 PRINT : (rtANETre 2)- ,1

1260 DATA 4,28,103,1,4,29,104,1,13,13,14
4, 1,13.14, 145, I, 14,13, 146,1, 14, 14,147,1,

gk 13,19,144,1
g M % DATA 13,20,143,1,14,19,146,1,14.20,

_^ 4*"**, f #1 ^>«V 147,1,24,1,117,32,16,1,117,3.16,5,117,2,

1. J ^rl » "^ 1280 D(,TC 16,23,117,2,16,26,117,3,16,30,
^-•J -%0 * 117,3,17,1,112,3.19.1,120,2.17,6,117,1,1^0 7,5,113,1

1290 DATA IB. 6, 114, 1,20,3, 123,2, 19,11, 12

4, 1,20,8, 122, 3, 20, 1 1 , 1 17, 1 , 21 , 10, 1 14,2, 1

9, 13, 124,3
I T4-10 "-'-'-' DATA 19, 16. 117,1, 18, 16, 120, 1,20, 13,

, rem 116,4,20,1,117,2,20,3,123,1,21,1,113,3,2
> REM SUPERHELICD-- 3,1,120,5
» Ren 1310 DATA 23,6.117,1,22.6,123,1,23,7,124
I CALL CLEAR ,5,23,12,117,1,23,13,122,1,22,14,123.2.2
I RESTORE 3, 14, 117,2
) RANDOMIZE 1320 DATA 23,16,121.3,23,19,117,1,22.19,
) REM CARRACTERES 124,1,23,20,121,3,23,23.117,3,22.25,122,
) CALL COLOR(5.16.I> 2.23,28,123.5
> CALL COL0R(6, 16,1) 1330 DATA 17,8,117,1,17,9,112,3,18,8.116
I CALL COLOR<7,16.1> ,1,17,13,115,1,17,19,114,2,17,23,113,1,1
I CALL COLOR(8. 16, 1) 7,24.117,1
I CALL CHAR112S.-3F0OO081C7FF0207-) 1 340 DATA 18,24,112,1,17,26,117,1,18,26,
1 CALL CHAR U 29, "FE8'UEEFBF9FF20Fa-

)

1 16, 1 , 17, 27, 1 13, 2, 17,30,114,3, 19, 19,124,

) CALL CHARII30.-3C7EFFB13A3C1824") 3,20,19,113,3
) CALL CMAR<1I2,-FFFDFDDD33333040") 1350 DATA 20,22,124,3,21,22,116,1,20,26,
> CALL CMAR(3B, -0O0OBO4020100907-) 115,3,20,30.117,3,19,30,122,3,21,30,113,
) CALL CMAR(59, -FBFBFCFOE0C08OO0-) 3

I CALL CHAR(6O,-OOOOO10204O89OEO-l 1 360 DATA 22,27,122,1,23,23,117.1.23,29.
) CALL CHAR(61,-1F:F3FOF07030100") 1 I 7, 1 , 23, 12, 1 17, 1 , 23, 7, 1 1 7, 1 . 23, 4, 1 17, 1

,

) CALL CHAR(120, "FFFDFDDD53355040"> 16,13,117,1
) CALL CMARC113, -FFFEFAFAAAAA88SO-) 1370 DATA 16,14,113,3,16,19,117,2,22.23.
) CALL CHAR(121,~FFFEFAFAAAAA88aO-) 32,1,14,30,148,1,14,31,149,1,14.32,150.1
> CALL CHAR(114, -FFFFBAAAA22220O0-1 ,13,30,131,1
i CALL CHARM22,-FFFFBAAAA2222000-> 1380 DATA 13,31,136,1,15.32,137,1,14,1,1
I CALL CHARM 13, " FFFFEFAEAEAA2A22"

)

38, 1 , 14,2, 139, 1 , 14.3, 140, 1 , 13, 1 . 141 ,3. 14

> CALL CHARU23,-FFFFEFA£A£AA2A22 ,,
> ,26,138,1

p CALL CMAR(I16,-FFBAAAA8838B8080-) 1390 DATA 14,27,139,1,14,28,140,1,13,26,
. CALL CMARtl24,-FFBAAAA8ea8880e0") 141,3,13,13,141,8,14.16,142,1,14.13,141,
i CALL CHARU17.-FFFFFFFFFFFFFFFF") 1,14,18,141,1
I CALL CHARI40, -02AA1D3FDF1322OO-) 1400 DATA 14,17,143,1.24,3,83.1,24,4,67.
i CALL CMARI4I.-I3A4FEFE9F4E2218-I 1,24,3,79, 1,24,6,82,1,24,7,69, 1,24, 14,86

) CALL CHAR(42.-OOOOOOAA") .1,24,13,73,1
. CALL CHAR 143, '0OOOOOOO003C7E3C-1 1410 DATA 24,16.69,1,15,21,132,1.13,22,1

. CALL CHAR<44,"2A286A7ADE7A3C7C") 33. 1 ,24. 20, 128. I . 24,21 , 129, 1 ,24. 22, 1 2B,

1

. CALL CHAR(144.-7F60514A444A3160") ,24,23.129,1
) CALL CHAR<I43,-'FOe80404040COC7S"> 1420 DATA 14,3,58,1,15,5,59,1,14,6,60,1.

I CALL CMAR(146,-404041271F") 13.6,61.1.14.23.58.1,15,23,39,1.14,24,60
) CALL CHARU47.-7BFOF0F03O3O48FC-) .1.13,24.61.1
• CALL CHAR<76,"0OO003O7OFIF3F3F") 1430 DATA 14,8.148,1.14.9.149.1,14,10,13

) CALL CKAR<97.-3CFFFFFFFFFFFFFF") O, I , 15.8. ISt . 1 . 13. 9. 1 36. 1 , 15, 10. 137. 1 .O.

. CALL CKAR<9B,-OOOOCOEOFOF8FCFC") O.O.O
> CALL CHAR<99, -7F7FFFFFFFFF7F7F") \4Vt BOSUB 2630

) CALL CHAR!100,"FFFFFFFFFFFFFFFF-> ] 450 S«-"

> CALL CHAR(IOI.-FEFEFFFFFFFFFEFE-) 1 460 GCMH 5010

I CALL CHAR<lO2,-3F3FlFOF0703OOO0"> H70 REM VALEURS NUMERIQUES

) CALL CMARM03.-FFFFFFFFFFFFFF3C-I 1490 ZZZ-2

330
140
330
360 )

370 J

400 I

430

490 (

SCO f

310 t

520 f

330 t

340 (

330 I

360 (

570 I

590 [

390 f

60O C

610 (

620 C

630 C

640 i

63© C

660 C

670 C

6SO C

690 t

700 I

710 1

720 C

730 (

740 1

7SO (

760 (

770 (

900 [

810 (

820 (

B30 C

840 t

950 I

860 (

870 t

HP 41

387 STO 22

3W 1 E-4

389 FiK 83

318 CHS

311 SI* 22

312 XEO -VKIF-

313 FS? IS

314 CTO 77

315 CF SS

316 Ra 22

317 FBC

318 1 E3

319 •

328 FRC

321 18

322 «

323 08S

324 4

325 XOY
326 X>»?

327 CF 88

328 EMS

11:19 82/25

8I«LBL -VEE1F-

82 FC?C 15

83 GTO 77

84 RU 14

85 EHTttt

S6 EHTCRt

87 1 E3

88 /

W
18 STO 14

1 1 CIO 78

12«LBl 77

540 TIR-9
350 Tl-10

570 T2-10 S^PV-E390 ATTAC-

I

6O0 T3-10
610 U3-10
620 PARA-5
630 PARAG-PARA
640 N0R-500
630 GOSU8 33O0
660 REM DEPLACEMCNT
670 Al-A
680 Bl-B
690 CALL JOYSTI2.E.F1
700 IF F-4 THEN 1760
710 IF F—4 THEN 1790
720 IF (E=-4)»(CMUT-0)TMEN 2030
730 IF tE-4)»(LARBOMB-0).!PARA-OITHEN :

10
740 IF (E-0)»(F-0)THEN 1910
730 REM
760 IF A<6 THEN 1910
770 A-A-l
780 GOTO I BOO
790 A-A*l
BOO REM
BIO CALL HCMAR(A1,B-1,32,2)
820 IF 8-33 TMEN 1830 ELSE 1840
830 B-2
840 CALL BCHAR
B50 CALL GCHAR
860 IF (C-130)
B70 IF IC<>32>
BBO CALL MCMAR
890 CALL MCMAR
9O0 GOTO 20 lO
MO I i*l

A.B-l.C)
A,B.D)
ID"130)TMEN 2760
(D<>32>7HEN 2950
A.B, 129»
A, 8-1, 129)

A.B.C)

A.B-1, 128)

920 CALL HCMAR(Al,B-2.32,2)
930 IF B-33 THEN 1940 ELSE 1950
940 B-2
930 CALL GCHAR ((

960 CALL GCHAR r

>

970 IF (C-I30>*
990 IF (C<>32»*
990 CALL MCMAR <«

20OO CALL MCMAR (4

2O10 IF CMUT-1 THEN 2120
2O20 IF LARBOMB-l TMEN 2390
203O GOSUB 3070
2040 GOTO 1660
2O50 IF PARA-O TMEN 2010
2060 CALL SOUND(10O,20O, IO.-3. lO)

2O70 PARA-PARA-

1

209O G-A>1
2090 M-B
OO CMUT-1
10 GOTO 2010
20 CALL QCHAR (6* I , H, I

>

30 G1-G
40 IF 1-117 TMEN 2160
SO IF I<>32 TMEN 22O0 ELSE 2270
60 CMUT-O

) xx-xx»io
) GOSUB 3300

21 90 GOTO 2020
2200 CALL S0UMD(50.-
2210 CALL HCHA«(G,M,44)
2220 CALL HCHApRlO.M, 32)
2230 PARAG-RARAO-

1

2240 CMUT-O
2230 GOTO 2020
2260 GOTO 2020
2270 G-G*l
22SO CALL HCHAR(Ol,H,32)
2290 CALL HCHARtO.H, 1301

2300 GOTO 2020
2310 CALL SO1JND<IO0.23O, 10.-3, lO)

2320 BOMB-BOMB-

I

2330 I

2340 (

2350 *

2360 LI -32
2370 L-B
2380 GOTO 20 lO
2390 REM
2400 REM
2410 IF L-33 TMEN 2420 ELSE 2430
2420 CALL ICMAR<Kl .L 1 . '-2)

-6,3>

2430 t

24 40 BOTO 2030
2430 CALL BCMAR(ir.L.n)

Z? TMEN 24TO EL9E 25e->
2470 LARBOnawO
24SO CALL SOUNDdOO, -6.3)
: «"" rem
<TSOO m
2510 CALL KMAPiH.Ll.3r'
2570 CALL QCMARfiX.L.M)
2530 REM
2540 REM
2S30 CALL HCMAR(r.L.44>
234W CALL HCMARtr.L.32i
2370 GOT.,
2580 CALL MCMAR (» I .LI.

3

2590 CALL MCMARII> .L.43I
260T> K I -».

2610 LI-L
2620 L-L-l

.

2640 GOTO 2O30
26SO CALL COLOR 1 13, 1 3. I

)

2660 CALL COLOR 14 ,

1

2670 CALL COLORM3.5. II

2690 CALL COLOR! 14. 13. 1)

2690 CALL COLOR* 1 1 , 12, 1

>

2700 CALL C0L0RI12. !.12>
2710 CALL COLORi2,7,ll
2720 CALL COLOR (3. I 6. 1 >

2730 CALL COLOR 19, It,. II

2740 CALL COLOR* IO. 16. 1

)

2750 RETURN
2760 CALL SOUND! 10, 400. 101

2770 FOR 1-1 TO 32
2790 CALL GCMAfl(22, I ,LPO>
2790 IF LP0-t30 TMEN 3520
28O0 NEXT I

2910 PARAG-PARAG*

I

2820 XX-IX*20
2830 GOSUB 33O0
2840 GOTO 1B80
2830 FOR R*l TO 3
2860 CALL HCHAR(A1.B!,41)
2870 CALL MCMRRIAl ,B1-1 .401
2990 CALL SOUND <200, -6.0)
2990 CALL MCHAR (Al , Bl-1 . 32, 3)

2900 NEXT R
2910 VIE-VIE-1
2920 IF ZZZ-2 THEN 2930 ELSE 296©
2930 ZZZ-ZZZ-1
2940 CALL HCMAR(24, 22, 1 17. 2»

2950 GOTO 2970
2960 CALL HCMARI24, 20. 117,2)
2970 IF V1E-0 TMEN 3430
2990 A- 10
2990 B-2
3000 GOTO 1670
3010 FOR R-I TO LENIS*)
302O CALL MCMAR<1,3*R.ASC<SEG«IS«.R, I

3030 CALL SOUND 13. 200, 131

304O NEXT R
3030 CALL S0UND130.250, lOl

3060 RETURN
3O70 REM
3060 IF A>12 THEN 3290
3O90 T-INTlRND»7>*6
31O0 U-INT(RND"3I)»1
3110 CALL GCMARCT.U.CC)
3120 IF !CC-128)*ICC-129)TMEN 2850
3130 CALL MCMAR{T,U.*4)
3140 CALL SOUND130.-3, 10)

3150 CALL HCHARfTl.UI ,45)

3160 CALL HCHAR<T3.U3,32>
3170 U3-U4
3190 T3-T4
3190 U4-U3
3200 T4-T3
3210 T3-T2
3220 U3-U2
3230 T3-T2
3240 U3-U2
3250 U2-U1
3260 T2-T1
3270 Ul-U
3280 Tl-T
3290 RETURN
33O0 IF XX>37 TMEN 3310 ELSE 3340
3310 XX-XX-10
3320 YV-WI
3330 GOTO 3300
3J40 IF VT>57 THEN 33SO ELSE 3390
3330 VY-VV-10
3360 ZZ-ZZ»1
3370 GOTO 3340
3380 CALL HCMAR<24,9, ZZ)
3390 CALL MCHARC24, 11, XX)

3400 CALL MCHARI24, 10.VV)
3410 CALL S0UNDI30. lOOO, 10)

3420 RETURN
3430 CALL SCREEN 12)

3440 9»-"C*EST FINIMM*
3450 GOSUB 3010
3460 S«--P0UR REJOUER
3470 GOSUB 3010
3490 S»-"TAPEZ SUR UNE TOUCHE-
3490 GOSUB 30 IO
33O0 CALL KEVd.AAA.BBB)
3310 IF BB8-0 THEN 33O0 ELBE 380
3320 FOR S-l TO 3
3330 FOR 1-1 TO 16
3340 CALL SCREENtI)
3330 NOR-NOR*!

CAU 30UNDI3.N0R. I)

3370 NEK! I

3390 NEXT 8
SOTO '.IITO 380

13 RCL 14

14 EHTERt

15 EMTBrt

16 n
17 FS? 14

18 CHS

19 -

M X<»T

21 fl

22 1 n
23/
24

25 STO 14

26 RCL 14

27 IHT

28 EKTOrt

29 Ra 14

31 FRC

31 1 E3

32 •

33 *<r>

34 XOY
35 1 E3

36 /

37

38 STO 14

39*L8L 78

40 FS? 03

41 CTO 00

42 FS"> 13

43 CTO 10

44 CTO 11

45«LBl 00

46 Ra 14

47 IHT

48 FS? 13

49 RCL 00

50 FC? 13

51 Ra 01

52 X=V>

53 SF 12

54 ISC 14

55 CTO 00

56 CF 13

57 FS?C 12

58 XEQ 01

59 RTH

6ft*LBL 10

61 RCL 14

62 IHT

63 RCL 8?

64 x=r>

65 SF 12

66 XOY

67 RCL 04

68 W>
69 SF 12

78 XOY
71 RCL 06

72 X=Y?

73 SF 12

74 ISC 14

75 CTO 10

76 CTO 12

77*LBL II

78 Ra 14

79 IHT

80 RCL 03

81 X=Y?

82 SF 12

83 XOY
84 RCL 05

85 X=Y?

86 SF 12

87 XOY
88 Ra 07

89 X=Y?

98 SF 12

91 ISC 14

92 GTO 11

93*LBL 12

94 FS?C 12

95 XEO Ot

96 CF 13

97 RTH

98*LBL 01

99 FS? 09

108 SF 10

101 SF 89

102 EHI



EXCALIBUR SPECTRUM
Vous void replonge en plein VI siecle en Cornouailles, Merlin est bien bon. mats ii ne vous a pas tout dit. li me resie done

parmi fees, sorcieres et magiciens. Dans ce moyen-
age, theatre de tant de guerres et berceau de tant de
heros legendaires tels Roland. Godefroy, Richard
Coeur de Lion. Vous allez devoir, vous aussi, faire

preuve de courage et d'audace.
Moi, Merlin I'Enchanteur, je vous crois digne du tr6ne,

mais avant d'y acceder. il faudra retrouver I'epee en-

chantee: EXCALIBUR.
Votre courage ne suffira point face aux malefices de !

0fce
'
pu 's !™P"S!S

la sorl,e fi9^a
-T

1 en v
,

en '

„ - .. , _ Les touches de depacement sont: 7 pour a c
mon eternelle nvale, Morgane. Je vous soutiendrai 9 pour ie bas et o pour ia droite.

done tout au long de VOtre quete. Elle sera longue et Enfin, sachez qu'il vous faudra absorber cinq doses de poudre ma-
parsemee d'embuches. mais une fois menee & bien gique pour passer sur un obstacle rouge et un minimum de quinze

vous deviendrez un heros legendaire. Bonne chance... 2°uf ouvn
,

r la pone (torn ceci concemant ie premier lieu, a vous de
M decouvnr les quantites necessatres aux heux suivants).

Christophe THUAIRE

i vous donner mes ultimes recommandations
Vous apparaissez en bas a droite de I'ecran.

Tout ce qui est bleu est mortef a lout contact.

Les malefices de Morgane apparaissent en rouge, mais en ayant
suffisammenl de force, vous pouvez les ignorer.

,

Cette force vous sera donnee par Merlin sous forme de poudre ma^
gique (violette).

Toul arret prolonge vous sera fatal (arrets, vous etes une proie fa-°

cile pour Morgane).

Pour sortir de chaque lieu, il vous faudra atteindre une certaine

1 LET hi -1O0
s co sub sees
3 LET iv »0
4. LET m -a SO

b -ccc so sue 3
5 LET x»3« L313*

• » PftINT «T
1* PRINT IHV

orce "
,
•

, p .

.

• ~
. vi: ~ •

15 IF O >m3&*
SBOO
ae let '.-in 5^43
3© ir l >BS3 THEN
*B IT t =231 THEN
se if t.a*7 then
BO IF t.251 THEN

LET 4*3'LONCELO
out 6143s .ass

*2SJ1 THEN GO SU

seep .01, I -3 BEEP
eas print ink a, i

S ETSS CHEUflLIER CE
1,13, •ROW>e", FIT 3 ,

i i. '. * z - r. t r e r votre
NPUT •

*

813 PRINT RT 3 , i;
k l; "»»uiue i_e 'joil
SC 0, RT 3 , 19,; "
, a «, «T 5 , IB; ink a;
eie RETURN
1D00>CLS FOP f =-15
.»1 - '

' MF/T f PRINT
UEI PERDU

ai , r : next
JE05E 1; "UO
_R TABLE- ;

R

RECORD
TO ©:

UOUS

8CEP .01 , r : DEEP
C i , COS f : NEXT f

he; 'J =? IMT RT 5,1.

CO TO 73
_B CO TO 3

100 LET u-3
»1: LET 32 OO T

LET
-1: LET Z 1*2 -32 O
300 LET >J a0- LET

> J LET iln-1 CO
ias let u -e let

-v I let r l*i .1 oo
SS0 LCT a -PEEK z

1

ees if *>so then
310 IF A «60 THEN
320 IF 3 =58 THEN
325 IF *-SO THEN
Pl-pl.i BEEP . =1
335 IF

LET yl-
SB0

r. LET yl =
TO 300
X-I; LCT U

1012 PRINT
i VDOS vowl
3 «os nerrs
lois'pouse
2000 REM
sees cls
.IS LET lvji»*1
O TO 6500: 3TOP
2004. LET pl»pl+<
2005>PRINT PT 0.

BRRUO! **-,

BEEP

oo sub ese

BEEP .Ql

+ 1, *
l;

'

5*0
360

IO TO 10

ST *,©, INUC
0, fflffiBONNC

OO TO so FOP f =S TO 17:
. 01 , r -2 BEEP

, ' BEEP . 01 , f

-

301 IF nt=7 THEN CO SUB

700 CLS FOP T.-20 TO -10:
P .91,' BEEP .Bl,f/a, BEEP .

.COS f DEEP .01,r*l: NEXT t-* PRINT RT 0, a, INK 2, INU
vous nyez ete tror lonq-— A . VUU ^> M'^t-i-

710 PRINT RT

TO 5; BEEP . 01

; RT 9,6;

BEEP
RECORD " , P>

717 . IF

USE *--* OO TO 3

3310 IF Lv=l THEN CO SUB 71
2020 if iv-a then oo sub 7s
2B25 IF u-3 THEN OO SUB O0
2030 OO TO 9
3000 PRPER 7 FOR f=B TO 31
NT INK li RT , f .

•«
, RT 19 , f

next r

3010 FOP t *3 TO 19: PRINT I
RT I ,

0;"«". NEXT r FOR £-1
9: ppimt INK HOT f,3ij"l|":

3020 PRINT INK 1,RT l,ej"ffl"

3025 RETURN
3030 FOR f*10 TO 22 STEP 2
T INK 1; RT 10 , t , D" NEXT /

3040 FOR r -* TO IS STEP 2.
INK 1, RT f , 1», "fi" NEXT f

3030 RETURN
4.B00 LET iibINT ((RND»29)*1
T u»=INT ( (RND«17I *1) IF C
PR^RB* (ym »32) *X!»r) '. >56 THEN

PETITS CHEVAUX
Ce jeu se joue avec 1 de.

Vous possedez, comme I'ordinateur, 3 chevaux que
vous devez emmener a I'ecurie.

Au debut du jeu, vos trois chevaux se trouvent dans Ie

hangar B, ceux de Tordinateur dans Ie hangar A.

Pour sortir un cheval du hangar, il faut faire un six, a
ce moment vous pouvez commencer votre parcours.

Georges HALVADJIAN

Ne trichez pas, votre FX 702 P est a cheval sur les

regies! N.D.L.R.

Vous devez alter de la case 29 a la case 1 8. en suivant Ie sens de
la fleche. La machine va de la case 1 a la case 46. Vous devez
antver exactement sur la case 1 8.

Si apres !e tirage du de, vous depassez 18, vous devez reculer.

Example: Vous etes sur !a case n" 15, vous faites 4. vous avancez
done de 3 cases pour afler sur la case 18 puis, vous reculez dune
case. Vous vous trouvez done sur la case 1 7.

Une fois la case 18 arteinte, vous ne pouvez ni avancer ni reculer.

vous devez vous dinger vers votre ecurie.Pour cela, si vous etes sur

la case 18. il faut faire 1 pour alter sur la case 78 puis 2 pour alter

sur la case 80, 3 pour la case 83. 4 pour la case 87. 5 pour la case
92 et entin 6 pour entrer dans I'ecurie (n° 98).

A ce moment, votre premier cheval a Mnit son parcours.

Le 27 Julllel, un num6ro
quadruple pour le prlx de 3
numeros. 4 programmes
par ordlnateur, 64 pages!
24 francs chez votre mar-
chand de Journaux.

Si dans votre parcours, vous penetrez dans une case occupee par 1

ou plusieurs chevaux adverses, le ou les derniers retoument a leur

hangar {case 0).

Vous passez votre tour lorsque: • Vous n'avez aucun cheval a sortir,

• Vous ne pouvez avancer un cheval, - vous ne pouvez rejoindre

votre ecurie.

Mode d'emploi du programme:
Faire DEFM1 et entrer le programme. II se compose de 5 sous-

programmes:
En PO: On determine cetui qui commence.
En PI: Tirage du de.

En P2: Recapitulation du plateau.

En P3; Votre jeu.

En P4: Jeu de I'ordinateur.

Faire F1-P0: choisissez entre Pair (P) et Impair (i), pour determiner

qui commence.
Si e'est a vous de jouer, a la question "cheval n* ?", indiquez le

numero du cheval que vous allez jouer et a "depl.:". la case d'arri-

vee. Si vous sortez un cheval du hangar, vous le posez sur la case
29.
Si vous ne pouvez jouer, inscrivez au deux questions 0.

Si au cours de la partie, vous desirez verifier la position des che-

vaux, entrez aux 2 questions: 8. Le jeu de I'ordinateur vous sera

montre de la facon suivante: X -» Y. X pour la case depart et Y
pour la case d'arrivee.

Quand vos trois chevaux sont a I'ecurie, il s'affiche: "Vous avez
gagne", dans le cas contraire: "j'ai gagne*.
Avant de commencer une partie, numerotez vos chevaux de 4 a 6.

F% 702
P

«< PK LIS! !P(I)";:IHP RI 2 X=IKT (WHU6)t R4;" ":R5;" ";» 98: IF R6=98;PPT 33 IFR(I)>8:IFH(

2! X=1HT (Pffl!>«» 1 S "VOUS RVEZ SR6 I)=R3:R3=8:PPT

Villi: 36 P«6: IMS 1 3 PPT "W.-";l 5 GOTO 13 HE2":EH0 "CHL H0:":3:" C

39 IF FPffi (X/2)=« 4 PPT "DE: "IX:: IF 23 IF 1=8:6010 12 RSE8"
P6: 214 STEPS ;Et="P':60T0 58 0=1!S0T0 13 P3: 349 STEPS 39 PPT "CHL HO:": I 58 0=8:PP.T "A HOI"

1 WIT 2!:P8T "'? 49 Bi=*r 5 SOTO 14 1 IB IT 19:PPT
"":

;" CRS£:":R(I) :60T0 11

ETI1S//CHEVPUX/ 59 IF Bt=fi);PRT x; PPT "DE:":x: 31 IF R(IX9;IFfl<
-."CRERTEUR-.'H " R V0US":O=l:6 P2: 91 STEPS 19 PPT " WE FRITE !)=fll;Rl=9:PRT P4: 876 STEPS

RLVftDJIftH BEORS 010 11 1 PPT "ETAT DU PI S VS?" "CHL H0:":l:" C I IF X=8:60TO 91

ES" 69 PPT V," P, KOI": RTERU" 29 IHP "CHL HO:",

I

USE 8" 2 FOP 1=1 TO 3

2 PPT "POUE CRS10 0=8:6OT0 tl 2 PPT "PIES CHX:": ,"DEPL.:",»<!> 32 IFfl(I)>8:IFH( 3 IF R(I)=57;IF X

FX-7B2P" Mi" ";R2:" "i» 1\ IF I=6;PPT "R II I)=R2:R2=8:PPT =2:X=8:PRT R(l)

16 VPC SHA1T 28:PP PI: 57 STEPS 3:ST0P 0I":0=9:60T0 11 "CHL H0:":2:" C !"-)";59:R(!) =

T "PflI«(P)-lllPfl I WIT 29 3 PPT -VOS CHX.:": 22 IF A4=98;IF R5= RSE8" 59:6010 1

4 IF R(I)=59:IF X

=3;X=8:PPT R(I)

i"--)":62:R(I)=

62:60T0 1

5 IF fl(I)=62:IF X

=4iX=8:PPT A(I)

;"->";66:«(!>=

66:60T0 I

6 IF R(I)=66:IF X

=5:X=8:PPT R(I)

;'-->":7l:R(I)=

71:6010 1

7 IF R(I)=71:IFX

=6iX=6:PPT A(D
;"-)":77:R(I)=

77

8 IF R! 1 1=46; IF X

=l;X=8:PRT R(I)

;--->";57:RU>=

5?:60T0 I

9 HEX! I

IB FOP 1=1 TO 3

11 IF flHR2*R3=23l

:PPT :PPT "J.RI

SR6HE":EH0

I! IF X=8:60T0 1

13 IF R|tR2*R3=231

:!F X«l!X=e:S0I

01
14 IF »l»57lIFB2>

57: IF R3i57iX=9

:60T0 I

15 HEX! I

16 IF X=6;60T0 288

17 IF B|)A2tR3=e;X

=B:0=I:PRT "
fl

V0US":S0T0 II

76 FOP 1=1 TO 3

88 IF R(I)»X=46:60

TO 98

81 HEX! I

83 FOP 1=1 TO 3

85 IF fl( 1X9:6010

91

99 HEX! l:X=9:60T0

I

91 FOP 1=1 TO 3

92 IF R(IX46:1F fl

(D>8:60T0 98

93 HEX! I:X=9:60TO

169

98 IF X=8:60T0 169

99 IF 0=1 THEH 166

188 PPT R(I):"-->":

118fl(I)=fl(1)tX:lF

A<!»46;ll=ft<!>-

46:fl(I)=46-U

126 PPT fl(I):X=8

138 IF R(I)=R4:P8T

"CHL 4 --) 6"

149 IF A(1)=R5IPRT

"CHL 5 --> 9"

159 IF A(I)=A6:PPT

"CHL 6 --> 9"

169 0=I:PPT " A V0U

S':60TO tl

288 FOP 1=1 TO 3

219 IF fl(l)=8:X=9:P

PT :PRT "CHL HO

:";I;"S0PTr:A

(I)=l:0=l:60TO

1

228 HEXI 1

239 FOP 1=1 TO 3

249 IF AUX46 1HEH

99

258 HEX! 1

269 X=9:0=l:60T0 16
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Sommaire
LECTURE, exercices faisant appel a la mGmoire visuelle sur

T07par Francis VERMEIREN
MULTI, ou la multiplication a la grecque, sur T07, par Therese

EVEILLEAU.

A I'initiauve de la sectkjn des
Hauls do Seine du SNI-PEGC el

en liaison avec le centre Infor-

matique de I'Ecote Normale
d Instrtuteur d'Antony. s'est de-
route, le 16 Mai dernier, un
forum acces suf ('utilisation de
rordmateuf a I'ecote.

Destine a montrer les possiMi-
tes de la mtcfo-intormatique et a
susciter une reflexion sur les

probtemes que pose son utilisa-

tion, adn d'en saisir les autontes
ooncernees. ce Fonjm a connu
un succes certain.

Aprfls une visile des saltes infor-

matkjues, demonstration a i'ap-

pui. les participants etaient

convies a une sceance pleniere
suivie d'une reunion en commis-
sion de travail autour de themes
specifiques: mformatique et ma-
temelle, rinformatique outil d'en-
seignement, la programmation,
lintormatique outil de formation
des enseignants.
Un travajl mteressant et, espe-
rons le, efficace dont le comple
rendu detaille est consigne dans
le supplement n" &4 (mai '984)
du SNI 92 intitule 'Intormatique

et enseignement".

L'ADETI, association a but non
lucratif a pour mission d'aider

les enseignants a introduire rin-

formatique dans leur enseigne-
ment,
Regroupant des adherents de
tous horizons (enseignants, pa-
rents d'eleves, psychologues,
sur une zone geographique in-

cluant la France et ies Territoire

d'Outre met), elle se distingue
par une volonte de creation ou
d'aide a la creation de didacti-

tjel.

Parmi tes activates proposees.

on peut noter les stages de for-

mation de formateufs (gratuits).

L'ADETI encourage la formation
d'equipe pluri-disciplinaire. le

partenariat et la decentralisation.

Un bulletin, le 'KILO-OCTET
SCOLAIRE". favorise les

contacts et les echanges. Plus

qu'un bulletin de liaison, c'est

une mine de renseignements
pratiques, tant sur rinformatique

et les ordinateurs a proprement
pane que sur les coulisses du
commerce de la micrc-informati-

que.
ADETI, Centre AES 29 rue
Boursault 75017 PARIS.

LECTURE
Ce programme permet de tra-

vailler le pre-apprentissage de la

lecture. Ce n'est pas du tout de
la lecture puisque les graphies
proposees ne renferment aucun
sens, par contre, il interessera
ies enseignants (nombreux) qui

tablent beaucoup sur tes pre-

requis a la lecture. Vous pouvez
eventueltement modifier I'anima-

tion graprnque et sonore du
debut et I'anet automatique en
cas d'erreur.

Mode d'emptoi:

Presente comma un jeu pour
enfants a partir de 4 ans, ce
programme permet le preap-
prentissage de la lecture par

des exercices de discrimination

visueite.

C'est un ensemble de 5 jeux
(difficuftes croissantes de 1 a 5),

comportant chacun 10 exercices
ou I'enfant dispose d'un modele
affiche a I'ecran (forme ou cou-
leur), plus ou moins longtemps
(sur option) et il doit reconnaitre

parmi les cinq figures presen-

tees a I'ecran celle qui corres-

pond au modele.
Si ia reponse est bonne du pre-

mier coup il rapporte 2 points, si

c'est un second coup 1 point,

sirton il a perdu.
S'il a tout bon a un exercice, il a
done 20 points et pour ies 5
exercices (niveau 1 a 5) 100
points.

Regler le crayon optique. faire

RUN; le titre des programmes

puis les regies du jeu s'affichent.

Faire, au crayon optique, le

choix du niveau (1 a 5). puis le

temps d'affichage du modele. A
la fin de chaque exercice le

joueur peut decider de s'arreter

ou de continuer (au crayon opti-

que).

Nota: Pour les hommes ne dis-

posant pas de ("extension me-
moire. il est possible de creer un
fichier de satas sur le magneto
cassettes et de ne garder en
memoire que le corps du pro-

gramme.
Particularites: Code ASCII des
caracteres utilisateur = GR$ (0)

— CHRS (128). GR$ (1) —
CHR$ (129). GR$ (2) — CHRS
(130) etc...

127>,3

18 CLS:SCREEN2,8,7:L0CATE 8,6,0
29 Af»*L43SILAL24SISIL48LA'
38 B«-'L243ISILALASISIL4&LA"
48 CS-'L48SILfi-
58 ATTRB I, l:BOX<8.8J-'39,£4>*X-,2
33 LOCATE 6,3, 0(PRIHT'A LA CQNGUETE":
O'SE 6, I2,0(PRINT" D'J LIRE (II *

48 PLAY A«*B«*B«*Bt»Bf*C«
78 ATTRB 0,0J3CPEEN 8,6,6:CLS
38 B0X<4,2)-<33,m'«",3,e
98 FOR 1-8 TO 3B9(NEXT I

189 B0XF<S,3)-<9, 18)CHP»< 127>,4
110 FOR 1-8 TO 388:HEXT I

129 PLAY'L13D0R£WIL36FA$0LA'
138 BOXFa0,3>-<:i4,ie>CHRf<I27..,2
148 FOR 1-8 TO 3Be=NEXT I

138 PLAY-L19D0REKIL42FAS0LA'
168 BOXF'15, 3>-<19, 1 8 >CHPf 127>,

S

178 FOR 1-8 TO 388:N£XT I

IBB PLAY'L23D0REHIL46FA$0LA'
199 B0XF<28, 3>-(24, 18>CHRt< 127;, 7
200 FOR 1*8 TO 388: NEXT I

218 PLAY'L27D0RErlIL58FA3OLA'
229 8OXFC25,3>-<29,I0>CHR«
238 FOR 1-8 TO 380SNEXT 1

248 PLAVL3ID0PEMIL54FA30LA"
238 BOXF<30,3>-<34, 10>CHRt'127>,

1

268 FOR I- I TO 398 :NEXT I

279.PLAY'L33D0REHIL58FAS0LA"
289 COLORe,3:LOCATE13,5.0:PPINT'EXEPCICE
S*
298 LOCATE 1 8, 7, 8: PPINT'DE "

398 LOCATE 9,9,0:PPINT*DISCRIHINATION VI
SUELLE*
318 PLAY A«»B**B»*8**Bt'CI
345 CLEAR,, 37: C0SUB 69880
33« CLSiSCREEN8,6,6
368 COLOR 9,2
378 LOCATE 8, 1 , 8: PR I HT • TO AS DROIT A 2 E
SSAIS'JCOLOR 7,4
373 PRIMTiPRIMTlPRIKT-SJ TU PEUSSIS AU 1

ER TU MARQUES 2 PTS"
388 PRIMTIPRINT'SI TU PEUSSIS AU 2EM TU
HAR0UES 1 PT *

398 PRINTtPRINT'SlNON IU NE MAR8UE5 P1EN

393D»-*L48SIL24SOSOLALfi1 S0S0L48SIL24SrjSO
LALAL48S0*
398 PLAY Dt+Dt
408 FOR 1-1 TO 28B8CNEXT 1

428 SCORE-8
598 CLSiSCREEM 0,6,6
318 *

328 '••••••• CHOIX bo NJVEmU •••«••••
323 '

338 COLOR 7, J : LOCATE 5, 0, 9= PP I Nt - TU

CH0ISIS EN P0INTANT
535 LOCATE 5,3,0iPRl«T
N 0PTIOUE *

548 FOR 1-1 TO 5881ME/T I

343 LOCATE 4,12,0:COLOR,,i:PPINT-SJ TU E

MTENDS CETTE MUSI0UE -:F0B 1-1 \: '*>»

546 FOR 1-1 TO 208e:NEZT I

548 CLSiSCREEN 8,6,6:C0LOP 7. t ! AT

JL0CATE 8,2,0IPRINT- CM01=I= tqk I

358 COLOR 3:L0CATE 5,6,8:PRINT CHP«<
352 LOCATE 5.18,8:PR1NT CMR*(I27>
354 LOCATE 3.14,0:PP1KT CHR»(127>
536 LOCATE 5,13,0=PPINT CHRf(I27>

LOCATE 5,22,0:PPrN

368 COLOR 0.6:LOCATE 8

En modifiant une ligne de data
I'utilisateur peut faire varier le

jeu a I'infini. Chaque ligne de
DATA comprend:
DATA
73,68. 7,0.73, 71.7,0,72,74,7,0etc...

73,68: Code ASCII des 2 carac-

teres du modele.
7,0: Couleur caractere et fond

du modele.
73.71; Code ASCII des 2 carac-

teres n" 1

.

7,0: Couleur caractere et

fond.du n" 1.

72.74: Code ASCII des 2 carac-

teres du n° 2.

7,0: Couleur caractere et fond,

du n° 2.

TO 7
- - ; SCORE
718 LOCATE 8, 5, 0t PRIKT'TU VOIS 5 FIGURES
QUEL EST CELLE QUI ":PPINT-EST 1DENTI

SUE A LA FIGURE PRESENTE DANS' IPRINT "LE

isPPINT-Nlv

362 LOCATE 3,18.8:PPINT "NIVEAU 2
564 LOCATE 3.I4,9:PPINT "NIVEAU 3

366 LOCATE 8,13,8:PPINT "NIVEAU 4'

563 LOCATE 8.22,0:PPINT 'NIVEAU 3"

578 PEN 8;<:48,4e>-<55.55
87^.2; (48, 184) -( 33, 1 19 J,:

31>,4J<40,163)-'35,183>
573 0NPEN GOTO 377,573.530,532,384
576 PLAY*01L96O0-:COT0 575
577 RESTORE 1188iG0TO 590
573 PEST0PE I288:G0TO 398
339 RESTORE 1398:C0T0 590
332 PESTORE I488:G0T0 590
584 PESTORE I398:C0T0 598
590 CL3:SCREEN 0,6,6
593 ATTP0 1. I : COLOR 7.1=L0CATE 8,2,
NT'CHOISIS TON TEMPS

I

"

688 COLOR 4,3:L0CATE 5,8,8: PRINT"!
683 LOCATE 5,12,0! PPINT'2*
610 LOCATE 5,16,0: PPINT'3-
612 LOCATE 5,20,0! PPINT'4': ATTRB 8
613 C0L0P 7,4:L0CATE S, 9, 0: PPI NT'lE
LE RESTE AFFICHE

fiiTTRB RECTANGLE ROUCE
'

720 B0XF<88,6B>-<168,184>,3
738 ATTRB l.l:C0L0P L< 2 j , f!(2'' : LOCATE 13
10,0lPRINT CHP*<A'2>>*CHR»C8<2>>
740 COLOR L(3>,M<3):LOCATE 13,13,8:PP!N
.'IF'I'M'i "'.H'l !:

738 COLOR L(4>,H(4>:L0CATE 13,I6,8:PRIN
CHR*(A<4)>+CHR((B<4>)

Ij t48,72v-'-55, 768 COLOR L<3>,K<3>: LOCATE 13,19,0:PRIN
M8, 136)-<55,1 CHR$tAC3))*CHR*(B(S>>

778 COLOR L<6),H(6)fL0CATE 13,22,8:PPIN
CMR*<A<6))*CHR»<B(6>)

738 COLOR 7,4
798 LOCATE 25, 10, 0: PR INT •]•

888 LOCATE 25, 13,0: PRINT "2"

810 LOCATE 25,16,0:PP.INT *3"

328 LOCATE 25, 19,0: PRINT "4*

330 LOCATE 25, 22, 0JPRINT '3'

833 FLAC-0
:PPIB40 NPASS-0 :C0L0R 7,0 :ATTP8 8,8

838 INPUTPEN XA.YA
368 IF XA<0 OR XB<0 THEN PLAV01L96D0':
0T0 858
888 X-XA38:Y-YAaB
881 IF<X>24 OR X<27)AND<Y-9 OR Y-18>THE

MODE FLAC-1
802 IF(X>24 OR X<27)AN0< Y>12 OR Y-13>TH

617 LOCATE 8, 1 2, 8: PR INT'LE HODELE RESTE N FLAG-2
AFFICHE 10S.' 883 IF(X>24 OP X<27)ANtHY-13 OR 1

628 LOCATE 8, I 6, 8: PR INT'LE MODELE RESTE N FLAG-3
fiFFICHE 53. ' 884 IF(X>24 OR X<27 ) AND' Y-I 8 OR 1

622 LOCATE 8,20,8:PPINT-LE MODELE RESTE N FLAG-4
AFFICHE 2S. * 805 IF<X>24 OR X<27 > AND* Y-21 OR 1

625 PLAY'04L24D0DO»REPE»rtIFAFA«SOLAL««SI «_FLAG-5

630 *

635 '••••••!
Mi

EXEPCICES #•••••••••••

IF FLAG«8 THEN PLAY'OI L96D0' t GOTO 03

898 NPASS-NPASS*1
392 PLAY*04L24ntRE'
B93 IF FLACOC THEN 910

G093 IF NPASS-! THEN SC0PE-SC0RE'2i GOTO 9
668 INPUTPEN XB,YB
661 IF ZB<8 OR YB<0 THEN PLAY'OI L96D0
0T0 660
662 F-XB881Z-YB38
663 IF<F>4 OP F<7»MlCKZ-7 OR Z«8>THEN FL 28
-HG0T0 669 983 PLAY'01L96D0*
663 IF(F>4 OR F(7,AND'Z-I1 OP Z-I2JTHEN 918 IF NPASS-2 THEN LOCATE 0.20

988 IF HPASS-2 THEN SCORE-SCOPE*

mVEC LE CRm

FL-2:G0T0 669
666 IF<F>4 OR F<7<AND<2-!5 OR Z»!6'THEN
FL-3:COT0 669
667 IF<F*4 OR F<7)AND'2-I9 OP Z-28>THEN
FL«4iG0TO 669
668 PLAY'01L96&0"!GOTO 668
669 CLSiSCREEN8,6,6
670 IF B0U>«18 THEN 348 ELSE GOSUB 1850
iBOU-BOUM
672 B0XF(8,8i-'9,3/CHP
674 ATTRB 1,1 (COLOR L'
,0!PRIHT CHPI'Ai 1 >i>CHRKB

PERDU'-iCOTO 995 ELSE GOTO 93»
928 LOCATE 33,l,0:PRtNT SCOPE tr\.M-v+\.e
4D0HISOSOL96DO"
938 LOCATE 0,13,8:PPINT VEUX-TU '

948 PRINT-UN AUTRE "

938 PPINT'EXERCICE?"
968 PRINT(PRINT- QUI "»CMR(<187>+CHIH(Ifi
7j*CHR»<I27)
965 PRINT: PRINT' NON ' S CHfitf 127 > *CHR«(

I

27>»CHRt<l27)
OCATE 3,2978 INPUTPEN XC,YC
ATTRB 8,8988 Y-YC88I IF Y-19 THEN 669

673 COLOR 6,6(IF FL-2 THEN [NPUTMAI
M0 fi*

67ft IF FL-3 THEN INPUTHAIT 679l5,R»
IF FL-4 THEN [NPUTHAIT 679l2,R*

678 GOTO 680
679 BOxr'0,0)-<9,3)CMR*M27),6
6ft« COLOR 9,6
698 B0XF<25,B>-<38,3;CHPI<127>,5
700 COLOR 7,0(LOCATE 27, 1 , 8t PR INT " SCOPE : 1830 '

679998 IF Y»21 THEN 1888
992 PLAY*01L96DO'iGOTO 978
993 FOR I-I TO 1389:NEXT I

1808 CLS:SCREEN 6,9,3:ATTRB
,12,8(PRINT 'SCORE- • I SCORE

n

CATE 0,23,0
1818 PLAY Df*0I
1029 END

RESTONS SIMPLES !

Cette page educative etant

reservee aux enseignants,
lequipe de Redaction ne
portera aucun jugement de
valeur quant a la qualite

pedagogique des program-
mes ou articles pubhes Les
critiques emanant d'ensei-

gnants seront toujours les

bienvenues ; elles seront
publiees et transmises aux
auteurs concernes.

P. GLAJEAN

stages LOGO: une proce-
dure speciale Hebdogiciel.

LOGO repond present, grace a GREPACIFIC (association specia-

liste de I'enseignement et de la reflexion autour de LOGO. 51 bd
des Batignolles, 75008 PARIS), des stages de formation aux lec-

teurs d'Hebdogiciel (25% de reduction sur les prix de oasel).

Une occasion a ne pas manquer.

STAGES PROPOSES PAR GREPACIFIC.

1) ORGANISATION
Ces stages ont une duree de trente heures (cinq joumees de six

heures) et couvrent les cinq micro-mondes classiques (nombres.

texte, tortue, musique et lutins)

Les materiels utilises sont divers, pour petmettre a chacun de de-

couvrir les differentes versions de LOGO qui existent actueltement

et de se faire une opinion libre sur le materiel et le langage par une
manipulation personnelle. Aucun pre-acquis theonque n'est de-

mande (ni en mathematiques, ni en informatique. et rexperience

prouve qu'il vaut mieux ne pas avoir ete "deforme* par un apprentis-

sage prealable de Basic) ; toutefois. il est vivement conseille d'avoir

lu. de maniere attentive les carnets d'Helene, fascicules 1 et 2 (edite

par GREPACIFIC) ou les articles LOGO parus dans HEBDOGICIEL,
avant le debut du stage : eela permet de tirer un plus grand profit du
travail sur les micro-ordinateurs.

Les stages sont essentiellement consacres au travail sur machine,

dans des conditions analogues a ce que sera le fonctlonnement

avec tes enfants en classe : L'apport theorique magistral est tres

reduit. au profit d'une libre exploration par des projets de groupes.

Une part importante du stage est consacree a I'utilisatlon dans un
cadre educatif. avec compte rendu des recherches et experimenta-

tions en cours.

Les stagiaires des annees precedentes qui ont eu la chance de falre

equiper ieur lieu de travail d'un (ou plus rarement plusieurs) postes

LOGO ont tous ete a meme de d6marrer des projets avec leurs

eleves. 11 est done indispensable d'avoir deja une certaine pratique

pedagogique {dans le cadre scolalre...ou familial) C'est dire que nos
ateliers ne sont pas destines aux enfants eux-memes.
La participation a I'atelier (non compris les frais d'hebergement) est

de 1000 F.

2) LISTE DES STAGES :

LILLE : 2 au 6 juiltet

MENDE : 2 au 6 juillet (heberqement possible a I'ecole normale de
Mende, pour une somme modlque de 360 F.. comprenant le toge-

ment et les 3 repas de la journee).

MONTPELLIER : 2 au 6 juiltet.

BORDEAU : 2 au 6 Juillet.

QUIMPER : 2 au 6 juillet.

PARIS ou proche banlieue : 9 au 13 Juillet.

DORDOGNE : 30 Juillet au 3 Aout (quelques places region de BER-
GERAC) seulement, il est demande d'avoir deja manlputer un peu

LOGO, quelle que soit la version).

ALES : 27 Aout au ler Septembre.
LILLE : 30 Aout au 4 septembre.

3) INSCRIPTION :

Le bulletin description est a retoumer a GREPACIFIC, 51 bW des
Batignolles. 75008 PARIS.
NOM:
PRENOM:
Profession:

Tel:

desire m'inscrire au stage d'inrtiation a I'approche LOGO qui aura

lieu :

du au
du au
Ci joint un cheque de 375 F.. a lordre de GREPACIFIC. dans le cas

oil le stage serait annule faute d'un nombre Insufflsant de candidate

(moins de 6 inscrits), te cheque ci-jolnt me sera restHue. Je verserai

le sotde soit 375 F.. a I'ouverture du stage, e'eat seulement dans le

cas oil je ne me rendrals" pas au stage que GREPACIFIC auratt la

facutte de garder mon acompte.
Lu et approuve.

Date et signature.

(a retoumer a GREPACIFIC. 51 Wd des BaMgnoJtes 75006 PARIS)
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1*51 >•••*• LECTUM DES FORMES ••••••••
1*32 *

IMI F0* l-I TO 6
i«?» read a<i> r B<i> r L<n.H<i>
1*9* NCXT I

!*83 READ C
!•*• RETURNMM DATA 32.32,7.7,33.32.2,2,32,32.4.4.
32. 32, 1 , 1 . 38. 38 . 7 . 7 . 32 , 32. 0, 0,

4

1110 OATA 43. 8. 7. 0. 47, 8, 7, 8. B4, 8. 7. 0.45.
8. 7.*, 61. 9, 7, 9,43, 8,?,*, 3
118* DATA 128,8,7,0,32,8,7.0. 129. 138.7,0
.32.32.7,*, 144,141,0,7. 128,9,7,0,3
113* DATA 33. 9. 7, 9,38. 8. 7, A. 33,8.7.8.98.
8. 7,8.62.8.7,8.43,8. 7.8.

2

1148 DATA 133,8.8.7,153.3.8,7.131.8.8.7,
158.8,0,7, 130,9,9,7.136,8.9, 7.1
1138 DATA 132,8.7,9,132.3.7.8,128,8,7,8,
133,8.7,8, 129.9. 7,8, 138.8.7,9.

1

1169 DATA 146,8.9,7,149,8.8.7.147,8,9,7,
146,9,9,7,149,8,9,7,129.8,8,7,3
1179 DATA 136,8,7,8,134,3.7,9.136,9,7,8,
133.8.7.8,137,8,7,8.138,3,7.9.2
1198 DATA 68,8,7,9,62.8.7,9,133,8,7,8.68
.8,7,9,134,8,7,9, 136,8.7,8.3
1199 MTA 137,8,7,0,138.8,7,8,132,132.7,
8.143.142,7,8,137.3.7.8.148,182.7,0,4
:299 DATA 88,73.7,1,88.36,7.1,88,88,7,1,
73, 88, 7, 1,98. ?3.7,1,86, 88, 7,1,4
l5l0 DATA 79,73,7,1.79.79,7,1,86,79,7.1,
79,73,7,1,73,79,7.1.73,73.7. 1.3
1220 DATA 73,96,7,1,86,86.7.1,86,73,7,1,
73, 73, 7, | , 73. 88, 7, 1 , 73. 86, 7, 1 , 3
1239 DATA 73,46,7,1.46,73,7,1,43,73,7,1,
73,46,7,1,73.73,7,1,73,43,7,1,3
1240 CATA 84,96.7.1.72,86,7,1,86,86,7,1,
73, 84. 7, 1, 73, 76, 7. J, 84, 86, 7, 1 ,3
1239 DATA 43.73,7,1,73,73.7,1,73,43,7,1,
43,43,7, 1,43,73,7, 1,46,73,7, 1,4
1269 DATA 73,62,7,1,69,73,7,1,62,73,7,1,
73.68,7,1,73,73,7,1,73,62,7,1,3
1279 DATA 86, 46, 7, 1, 88,46, 7, 1, 86, 73, 7, I

,

86,46,7,1,46,86,7,1.73,86,7,1,3
1289 DATA 133,134,7.1,134,133,7.1,134,13
4.7,1,133,133,7,1,62,134,7,1,133,134,7,1
,3
1299 DATA 76,73,7,1,76,86,7.1,86,76,7,1,
76, 76, 7, 1 , 76, 73. 7, 1, 73, 76, 7, 1, 4
13*9 DATA 199,9.7,3.112.8,7,3,113,3.7,3,

1*9,9,7,3 112,9,7,3, 113.8 7,3,3 154* DATA 171,1 4,7,4 171,174,7,4,174,17 9,132 24*
1319 DATA 113,9,7,3,112,0 7,3,113 9*7 ,3, 1,7,4,173,171,7 4,177 171,7,4,174,170,7, 64)230 DEFCRt(23>*
190,8,7,3 112,9,7,3,98,9, 7,3.2 •36,84
1329 DATA 99,9,7,3.113,9, 7,3.100, B,7, 3,1 133* DATA 173,173,7,4 171, 174,7,4,174,17 6*240 »Crc**(24>-
12,8.7,3, 13,9,7,3.99.8,7 3,3 3,7,4,173,179,7 4,174 178,7,4,173,173,7, • 31
133* DATA 112,9,7, 3. 189,8 7,3,112 9,7,3, 4,5 6*25* D£FG**<23>-
199,9, 7,

3

99,9.7,3,113,9, 7,3,2 1369 DATA 172,173,7,4 173,170,7,4,178,17 29,233
134* DATA 19*,9.7,3,18t,9 7,3,178 9,7 3, 3,7,4,173.171,7 4,170 176,7,4,172,177,7, 6*269 Dtrc*><26>-
1*3,9,7,3 184,9.7,3, 180,9 7,3,3 4,8 ,84
1339 DATA 181,9.7,3,179,8 7,3, 100 9,7 3, 1379 DATA 172,177,7,4 177,170,7.4,170,17 6*87* DErC**(27>-
191,9,7,3 1*4,9,7.3,183,9 7,3,3 7,7#4, 179,174,7 4,172 177,7,4,177,179,7, 6*28* D£rCRt(2t/-
136* DATA 173,9,7,3, 184,8 7,3,179 0,7 3, 833
189.8,7.3 178,9,7,3,181,8 7,3,4 1580 DATA 173,177,7,4 173,177,7,4,177,17 6*29* DEFC**<29>-
1379 DATA 183,8,7,3, 173,

B

7,5,184 9,7 3, 1.7,4,176,171,7 4,171 174,7,4,171,176,7, 2,192 192
179.9,7,3 183,8,7,3, 181,8 7.3,4 4, 1 6*3*9 DEFG*«(3*>-
1399 DATA 184,8,7,3,184,8 7,3,193 9,7 5, 1599 DATA 173,176,7,4 171,177,7,4,173,17 3,193 1»
178,8,7,3 181, B, 7,3, 179,8 7,3,1 4,7,4,171,173,7 4, 173 176,7,4,177,171,7, 6*31* DEFGRI(31>-
1399 DATA 179,9,7.3,188,9 7,3,181 8,7 5, 4
178,B,7,3 179.8,7,3,134,8 7,3,4 5080 PRINT CHfit 187> 69329 DEFCR9<32>*
1499 DATA 167, 162,6,8,162 166,6,8 IH 16 50000 READ -A* 69339 D£FCR*<33>*
2.6,0,167 162,6,0, 167, 163 6,0,162 167 6, 52000 LOCATE 12 12,01COLOI 6934* DEFCRi<34>«
9,3 33000 END ,184
1410 DATA 168, 162,6.0, 162 169.6,8 162 16 69988 '

60330 DEFCR*<35>-
9,6,8.167 163,6.0,168, 163 6,8,168 168 6, 6OO01 '•••• DEr MiriON DE! 60360 DEFCR«<36>«
9,3 60002 ' 6,96
1428 DATA 163, 169,6,0, 163 166,6,8 163 16 60003 LL'.-i • 235,233, 60370 DEFCR«37>-
9.6,8,169 163,6,0, 166, 162 6,0. 162 166 6, ,233,233 60380 D£FCRt<38>«
9,2 60910 DEFCRt<l>" 235,235, 68398 DEFCRt<39>-
1438 DATA 162, 169,6.8,163 169,6,8 162 16 ,233,233
6,6,8,162 169,6,0, 168, 162 6.0. 168 163 69929 DEFGRt(2>- 253,255,: 68488 DEFGR«<49>«
9,3 60939 DEFCRfC3>- 0,0,0.128,96,24,7,255 3,0
1449 DATA 163, 166,6,8, 163 166.6,0 166 16 60940 DEFCR*<4>. 255,255,195,193,195,193 66410 DEFCR»<41>«
3,6,0,167 163.6.8,169,163 6,0,166 162 6, ,193,195 60420 ->EFGRt(42>-
9.1 60939 DEFGR«S>- 195,195, ,110
1430 DATA 167, 163,6,0,163 166,6,0 166 16 ,235,255 60439 DEFCR»<43>-
3.6,9, 167 162,6.0. 166, 162 6,0, 167 165 6, 68868 DEFCR*<6>- 0,0,24,36,66,129,0,0 60440 DEFCRK44)-
9,3 60070 DEFGR«<7>> 0,0,129,66,36,24,0,0 6,96
1468 DATA 164, 167,6,0, 167 162,6,9 164 16 68080 DEFGRt(8>- 84,36,66,129,129,66,36, 69450 DEFGR*<43>«
7.6,9,167 163,6,8,162.169 6,0, 164 169 6, 24 69460 DEFGR*(46>«
9,2 68098 DEFCR»(9>- 233, 31,133,137,145, 161 69470 DEFGR*<47)«
1478 DATA 164, 169,6,0, 169 162,6,0 168 16 ,193,233 4,9
9.6,0,162, 166,6,8, 164, 169 6,9, 169 168 6, 68188 0EFGRt( 18 - 233 193,161,143,137,13 69488 DEFCR*<48)>
0,4 3,131,233 5,0
1480 DATA 163,169,6,0,165 169,6,9, 169 16 60118 DEFGRMH 253 129,129,129,129,12 60490 t>EFGR«<49>-
3.6,0, 168 163,6,0,163,166 6,0, 163, 168 6, 9,189,233 60306 DEFGR«t39>-
0,1 60128 DEFGR»<12 - 255 240,140,131,128,18 816
1490 DATA 163, 168,6,0, 163, 169,6,0, 165 16 8,128,233 60516 DEFGR»<31>-
6,6,8,163, 167,6,0, 165, 168 6,8,169, 163 6, 60130 DEFCS*(13 - 0,0 0,0,0,192,243,252 ,87
0,4 60140 DEFCR«(14 - 255 15,49,193,1, 1, 1,25 60520 DEFGR«<52>-
1399 DATA 173, 178,7,4,178, 174,7,4, 176 17 5 ,84
9,7,4,173, 176,7,4, 175,171, 7,4,170, 173 7, 60138 DEFCR*<13 - 233 128,123,128,131,14 60338 DEFCRt<33>*
4,3 0,240,833 819
1319 DATA 176,178,7,4,178, 177,7,4, 179 17 60168 DEFGR«<16 128/192, 60340 DEFCR«C34>*
6,7,4,175, 171,7,4,176, 171, 7,4,176, 179 7, 3, 233, 233 3
4,3 69189 DEFCRX18 - 192 192,192,192,192,19 60350 DEFGR*<55>*.
1329 DATA 171, 177,7,4, 171, 174,7,4, 171 17 2,833,233 ,816
7,7,4,177, 171,7,4, 174,170, 7,4, 170, \7* 7, 6919* DEFGR*<19 • 253 253,3,3,3,3,3,3 68366 DEFCR*<36>*
4,2 69299 DEFCR«(28 -3,3 3,3,3,3,233,235 68606 RETURN
1339 DATA 170,177,7,4,171, 177,7,4, 179 17 60210 DEFCRX21 - 253 235,192,192,192,19
4,7,4,179, 177,7,4,176,170, 7,4,176, 171 7, 2,198,198
4,3 60220 DEFCR*<22 - 248 132,138,129,129,13

233, 129, 129, 129, 124. 66

31,33,65,129,I29,63,J3

24,36,66,129.189,129,1

233,233.24,24,24,24,24

3.3.3,253,233,3,3,3
84,24,24,24,24,24,233,

192,198,192,233,835,19

193,193,193,235,233,19

24,24,24,24,24,24,24,2

9,9,9,9,9,9,84,84
9,9,9,235,253,0,9,9
96, 96. 96, 96, 96, 124, 1 24

62,68,62,6,6,6,6,6
9,255,253,7,7,7,0,0
0,255,235,824,224,0,0,

0,9,224,224,224,235.25

118, 118, 113,6,6,6,6.6
8,253,255,9,7,7,7,9
0, 255, 255, 9, 224, 224, 22

8.224,224,224,9,255,25

216,216,24,24,24,24,27

219,219,24,24,24,24,24

24,24,84,84,84,84,219,

233,1,1,1,193,49,13,25

216,216,24,24,24,24,216

27,27,24,24,24,24,27,27

MULTI
Ce programme permet de
cornprendre to (ooctJonnernerit
d'une muftipfication a la grec-

Cette (aeon drflerente d'aborder
la murtipticatjon peut provoquer
jne reflexion sur to systeme
operatoire utilise pour une multi-

plication tradrtkxinelle.

Pour effectuer la multiplication,

on place tos boos produits dans

tos cases adequates, ensurte on
ajoute les resultats dans les dia-

gonals.
A la mise en route par RUN. le

titre defile sur un petit air de
rock. Un ou des exemples sont

proposes, repondre a la ques-
tion par O ou o pour oui. Noun
?out non. Ne pas trapper EN-
REE.

Lorsque Ion resoud I'operation,

to cadre est pre-trace. quand le

point d'interrogation clignote,

frapper le bon chrffre, on a droit

a 3 essais par chrffre. A la troi-

sieme erreur. to bon chrffre s'af-

fiche en bleu ctol. A chaque er-

reur la sirene retentil.

Si 1'on ne fait aucune erreur, on
a droit a un air de musique
COnnu.

LS
:«RN0 SCOTO * EL5E C

5 DIH A<9>,B(8>,R(1B>,P(5,S>,T(8>,C<8>
6 PHf WULT1PLICATI0N A LA GRECOUE

•tCOSUB 3900:CQLOR 7,0
7 C0L0R3iPRINTiPRINT' Tu *s droit a 3 «
»i»n *>4r eh,r*r«.*:PRINT-A 3 trrturi j'
«fn It rcsultat tn •; :C0LOR6iPRINT-blt
u."i COL0R3I PRINT: PRlNT'Si

aul ti Itti

:C0L0R7

I PLAY-DO'

3 IF ES->0 THEM PRINT:PRINT:PRINT*
V-u*-tu uft • ••Pie'' "ELSE PRIPIT-Un aut

r«-:PRINT'«»««*U?'
9 GOSUS 7O00iPRINTMt
19 IF »*••*• OR M*-*n* THEM CLSsEF-l ELS
E EF-BiES-HCLS
11 COLOR 3JPRIHT! PRINT'Choi* I : tu »ix«»
tt« noabrti. *:PRIMT*Cnou 2:j« tir* au

tort !• no*br*f . -:PRINT*CHOIX 3lFlN.*iC
OLOR 7IPBIM7
12 PRINTiPRINT* 1 ou 2 ou 3 7 ;

13 N«-IllPUT«<I)iPRINTN«
14 N-VAL(Mf):IF '

. OR N>3 '

JPRIHTiCOTO 12
13 CLSfOM N GOTO 18,39,733
18 PRINTiCOLOR 3iPRINT-Entr* 2 notbrti d
t 4 enirrr-M »*)«ua. : COLOR 7IPRIMT
19 PRIMT-(S«P4rt 1*1 2 no.brtj ear unt V
inula. >*i INPUT* *;a,B
88 IF A>9999 OR 8>9999 QRA-ia OR B<9 OR I

«T<A)C>A OR INT<B>OB THEHPR INTi GOTO 13
ZZ CLSiCOTO 49
38 CL3
39 A-IMT<RW01999»I>!8*INT'.RMD41999*1)
49 At-STRs<A>i9*-STRt<8<
42 C-LEN(A*)-1:L-LEM(B*>-1
44 FOR I«I TO C«L'T9<!.-"tA(I>-0:B' ! ^ "9
NEXT 1

43 A(>HID((Af,2,C>iB*-rilD«<Bf,8,L>
50 GOSUB 2009
32 LOCATE 9,4,9IPRIMT-J« trau«ill«..*
33 FOR !•! TO CiA«f I ,-HlD«' At.C'l -I,

1

> :

A

<I)-VAL<Af(I>) IMEXT I

68 FOR 1-1 TO L'B«(I)-HIDt<8«,L'l-I,l)!8
<I)-VAL<B«(I>)(KEXT I

80 f-C«LiG0SU8 1000
109 REM Plactr A *t b
103 REH ••••••tit
183 LOCATE 0,4,8iPRINT'
119 ATTRB1,!
129 C0LOR6.9
139 FOR I-C TO 1 STEP -

149 LOCATE 16+(C-I»R4,<
139 PRIMTAXI)
160 NCXT I

170 TOR J-l TO L
180 LOCATE 16*C04,B*<J-1>*'
190 PRlMTBt(L-J»l>
200 NCXT J
2*3 LOCATE 16*C*4,4,6lPRIN
210 REN Plactr Iti rroduiti
815 RER (••*<••••••
220 FOR 1*1 TO C
830 FOR J-l TO L
849 P(1,J)-A<I)*B<J)
23* NEXT

J

26* NCXT I

263 CL-3'C0L0RCLtATTR89,9

279 FOR 1-0 TO L-l
880 FOR J-C TO 1 STEP -I
898 C0-14*<C-J)44!LI-7*4*I
893 C(8)-INTfP<J,L-I>'18)
300 F-C<8)HF EF-1 THEN GOSUB 6600
302 F*-M1D«(STR*(F),8,1>
303 LOCATE C0*1, L 1 , 0: PR I NTFf
310 C0-16*(C-J>M!LI-8»4«I
315 F-P(J,L-I)-10aC<2>:IF EF-1 THEN
B 6008
318 F«-HID#<STR*<F>,2, I>
320 LOCATE C0*1 , L I , 9: PRINT Ft
336 NEXT J
348 NEXT I

358 RED Sb elaccr It rtsul tat.
355 REN »••••.«•«•.............
380 REN Liin, du bat.
333 REN
388 CL-HCOLOR CL
398 FOR 1-8 TO C-l
408 CO- ll*<C-I)t4iL>7+4*L
483 F«-Tt(I*l)lF-VAL(Ft>
410 IF EF-I THEN GOSUB 6006
413 LOCATE CO, LI ,0i PRINTF
420 NEXT I

440 REN Colonnt d« 94uch«,
445 REN
430 FOR I-L TO 1 STEP -1

460 C0-12iLI-4*I"4
463 FI-T*<C*L-I*l>tF-VAL<Ft>
470 IF EF-1 THEN GOSUB 6088
472 Ft-NIDt(STRtTF>,2, I , : '

1 ndDPtni i

TO 7

473 LOCATE CO*l,LI,0tPRINTF!
480 NEXT I

490 C0L0R7.8
393 LOCATE 0.9,9

695 REN itiiMittiottiMiitMi
619 L0CATE8,19,9iC0L0R3.8
620 PRINTACx'lB
630 E*--
640 PR1NTLEFT»(E*,C>J- -*

630 PRINT LCFT*<e*,IMT<C»L-1>'2>,PI
632 B0X<9,79)-(<C»L»3>43-8,196)
635 C0L0R7.0
660 IF EF-J THEN LOCATE 0. 17, BlPRlNTCEl
•«rrtur*»HF CO 1 THEN PRINT't.* ELSE PR
INT',*
670 IF CC-8 THEN IT CF-1 THEN G05UB S860
718 LOCATE 0,81,*
713 If EF-0 THEN 8
728 PRINT-Unt autrt 7-IHt-"
725 GOSUB 7000
73* IF Nl-'o* OR Nt-*0' THEN CLS:CE-0:IF
EF-0 THEN ELSE GOTO II
733 CONSOLE *1CLS
748 ATTR81,HC0LOR 3H.0CATE 9,10!PRINT'A
u rtuolr.'iCOLOR 7l ATTRB9, 0: LOCATE 0,23l
END
1909 PEN 3*> Chlffrtt.
1003 PEN •>•*••*••••
1999 IF A»9<999999 THEN RI-STRt<A»6> i L0-
L£N(P»)-HP*-NIDI<Pt,2,LO)iK-LOiCOT0 189
•
1010 BC-INT(Sxi80>iBU-8-lBB*9C
1089 P!-A98C!P2-A»8U
1039 P3-lNT<P2/19*)iP4-P2-P3»109
104* P3-P1-P3
1030 P3t-NIDt<STRt(P3),2,6)
1060 P4«-niD«<STR«fP4),2,2>
1070 IF P4<19 THEN P4«--0-»P4*
1088 PfR3t*P4t
1003 IF A9B<19-<C»L-I) THEN r-C*L-I

i FOR 1-1 TO I

"l-I
10
1093 J-»
1198 Tt(I)-NIDt(P*,J,l>
1105 IF T«(K)-" THEN T«(K>-*6*
1116 NEXT I

2000 REM S» Cadrt.
2602 REN •*•>**•••
2683 C0L0R7,6
2010 FOR 1-0 TO L
2020 FOR J-0 TO C-l
2830 B0X',116 + J«32, 16*I«32)-(I48*J432.4B*
1*38)
2040 NEXT j: NEXT I

2050 FOR 1-1 TO L
2890 B0X(116*C»32, 16»I 432 )-( 1 1 6»<C'l >«32
,16»<I*1)«32)
2108 NEXT1
2110 FOR 1-1 TO L

2120 FOR J-6 TO C-l
2138 LINEC116*(J*l>t32,16»H32)-<ll6*J»3
2,49+1*38)
2148 NEXT JiNEXT I

2200 RETURN
3000 REM SP DEFILE TITRE.
3005 REH
5818 L-LEN<PH*>
3812 A*-*DODONINIS0S0LALA04D0D003LALAS0S
ONINI-
5613 PLAVT303A2L12-
3015 NUS*-A**A*»At
3030 COLOR 4,0
3940 FOR 1-0 TO 37
5045 LOCATE 0,0,0
5030 PRINTLEFTt(PHt,40>
3053 PLAYHIDKHUSf, 2*1*1, 8>
5090 PHt-RIGHT*<PHt,L-l)*LEFTt(PH«, 1

)

5108 NEXT I

5116 CONSOLE 2
5130 RETURN
6000 REN SP CLIGNOTENENT, INTERROGATION.
6010 REH >• «t « »•
6015 ER-0
6030 Rt-INKEYtUF Rf-" THEN 6660
6040 IF ASC<Rt)<43 OR ASC<Rt>>57 THEN 68
6«
6043 R-VAL(Rt)
6030 IF R-F THEN RETURN ELSE PLAY-T104A2
L48D0LAFA->ER-ER*liCE-CE*l
6035 IF ER>2 THEN COLOR 6.0IPETURN
6969 LOCATE C0»1 , L I , 8l COLOR 0iPRINT*7*
6878 LOCATE C0*1 ,LI, 8: COLOR CLlPRINT'?'
6080 GOTO 6038
6999 RETURN
7888 REH SP INTERROGATION OUI OU NON.
7010 REH •••••••••tMaM ••••.
7013 N*-1NPUTK1 )

7330 IF NtO-0' AND »t(> , o" AND NIO'N-
AND NtO'n* THEN PLAVDO- i PR INT - <0ui ou
non O'iGOTO 7015
7040 RETURN
8606 REH SP MUSI Our.
8018 REH »••••••
8013 PLAY-04T3AO*
8028 AlfL12FAFAFAS0'
3836 Blt-'L24LAS0*
8646 Clt--LI2FALA30S0-
8050 D««*L48FA*
8060 E«*-L12SOSOSOS0"
8070 F»-*L24RERE"
8080 Gt--LI2S0FAH1R£*
3090 Ht-'L48D0*
8160 H8t-E<*FI«Gt*Ht
B1I0 HIf-AII*81**Clt*Dt
B120 PLAY Hlt*HIt
8130 PLAY H2t*Nl***L12D0-
B140 RETURN

OPINIONS
Ouctoues logtctots VIFI-NA-
THAN a Tepreuve.

LA RONDE DES
CHIFFRES (Vifi Na-
than pour T07).
Trots Jeux sur une cassette dont
to but est de tamlliariser des en-
fants de 4-6 arts avec tos cttrf-

fres et nombres de zero a neuf.

Le premier jeu *LA GRANDE
ROUE* est en fait une animation
graphlque bton concue destinee

a presenter les chlffres. L'entant

n'a pas a Intervenlr, il est spec-
tateur. Le deuxtome jeu 'LE
TRAIN" propose, sulvant to

terme employe par la notice, un
contrrjle (de(a?l). Des animaux
ou objets sortent d'un chaqpeau.
A l'entant d'en indlquer to nom-
bre. II faut noter qu'll peut bene-
ficier d'une aide.

Le trofsieme jeu "L'ASCEN-
SEUR" propose une situation

fort interessante. L'enfant ttont

un role, celui de groom qui gere
1'ascenseur d'un immeuble. II

doit so reperer en oorrtptant tos

stages et prendre queiques de-
cisions dans des situations pre-

cises (panne, surcharge).
De cet ensemble nous retton-

drons essentieHemerrt I'ASCEN-
SEUR qui par sa ouaJtte de pre-
sentation, d'anirnatlon et

d'lmaginatlon a vraiment seduit

les sntants qui lont teste (etove

de CP. 6 ana), L'lnteret aducatrt

de ce jeu depasse torgement to

cadre d'une banale Jongterto sur
la numeration. Ce jeu offre a
l'enfant de tenlr un role, d'agir.

de prendre des responsabilites.

La GRANDE ROUE et LE
TRAIN, par centre, presentent
molns dlntercatton et il paraft

dommage que ce loglciel veulBe
prendre a sa charge toute une
progression sur la numeration. II

aurait ete plus interessant

d'avolr trois bons jeux similairee

a 1'ASCENSEUR s'insenvant
dans une demarche plus gene-
rate fatte d'un ensembte cfactM-
tes menees peraitetemenl a I uti-

lisation du rTNcro-ordinateur.

Un loglciel qui nous paraft vsia-

bto pour lee enfants entrevus
par tos producteurs. Son utilisa-

tion restant subordonnee a la rl-

chesse d'activrtes annexes.

F.DONNETTE et P. WUCHNER

d /a semaine prochaine • • •



YAHTZEE
Devenez le roi des des avec ce Yahtzee haut en cou-
leur. Void les regies pour ceux n'ayant pas encore
contracte le vice du jeu.

Eric WILHELM

Chaque joueur. lance a lour de rdte les 5 des. II peut ensurte relan-

c«f un ou plusieurs des deux fois; apres quoi it est oblige d'inscrire

ses points dans une des cases restantes. Si le joueur ne veut mel-
tre ses points dans aucune case, il les introduira dans la case 0.

Les numeros des drfterentes cases sont; 1 pour les 1, 2 pour les 2.

3 pour les 3, 4 pour les 4, 5 pour les 5, 6 pour les 6, 7 pour tierce, 9
pour full, 10 pour petite suite. 11 pour grande suite. 12 pour yahtzee
et 13 pour chance.
Le comptage des points se tait aulomatiquement. Pour les cases 1

a 6, et pour le tierce, le carre et la chance, lordinateur additionne

les points correspoodants.
Pour les autres cases les valeurs sont. lull: 25 points, petite suite:

30 points, grande suite: 40 points, et yahtzee: 50 points.

Bien sOr, c'est le joueur qui aura totalise le plus grand nombre de
points qui sera declare vainqueur.

?8 FOR N-l TO 4999NEXT N
99 ctrs

199 PPINT?227,"V0ULEZ-VQUS C0NNRITRE LES "

119 IWVT-ftECt.ES 0U JEU C0.-N>".R»
129 IF R»-"0* THEN 138 ELSE 279
139 CLS
140 PRINT TAK 19>»V»S1»» du J«u"
134 RRINTRHmT PRINT
1(1 MIMT-CHWUt jOUtU* L*NCf ft TCM» Of
It PtlNT-WLl LIS 3 P«. IL HUT tHsUITf"
1M UlNT-RfLANCIR 2 'OH UN Ou PLUlTiUM"
IN PtINT-DM, mi 0001 IL »T OKtCC'
ZH PR1NT~0' INfCffin UN fCORI MNf UNt "

2X9 PP-INT-Ofl CRN* WITRNTM.
229 FKINT-II VOU1 Ml WL91HZ *#• WTTBt "

?.w p*:ht"c* points ow* unc cm PH.QM"
>4» PHIMT-IMTWOUIUZ L« MM LR CRJI •"
2M PRINT
2« IHWEINTOJ R0U* C0NTINuCR"iMm cts
?99 PRIHT«227,--; IMPUT-MOH8RE 0E JOUEURS'iNB
290 DIM G*<13>, K6>,DE<3>,CC.13).CR<6.13)
399 G*C1>"LES 1" >Ct<2>-"L£S 2" G8C3>-"LES 3"

-

C«4>-"L£S 4"'&»<3>-L£S 3' = C*(

6

)• "LES 6"

319 C9<7>--TIERCE-'C«8>-"CflRRE"'Ce<9)--FULL"'
C»< 19>PETITE SUITE*
329 W<n >-CRfiHOe SUITE->G«12>»"YBHTZEE"'
0*K13>"CHP*CE"
339 FOR C-l TO 13
349 FOR I»l TO MB
339 FOR J-l TO 5
369 0€(J)->INT<RNTXe)*$Hl
379 NEXT J
399 CO-9
399 CLS
469 CO-CO+I
419 PRIHT"JouRur- no*iIiTft8C14}i"j*t"*C*
TReC23>;-*»»«i";C0
429 PRINT 3TRIMGK32, - -*);

439 PRINT"CRSES REHPLIES •";

449 FOR S-l TO 13
439 IF C«O.S)>6 THEN PRINT S;
469 NEXT S
479 PRIMT
499 PRIMTfI29, 3TRIHM02, *f)i
499 FOR J-1 TO 3
399 PRIMT TfiBX3*J>iDfKJ)j
319 NEXT J
329 PRIMT
339 PRIMT STRIMCt<32."f);

DRAGON 32
340 IF C0>2 THEN GOTO 860
330 PRINT-VOULEZ-VOUS RELRNCEZ UN OU"
360 INPUT"PLUSIEURS OES C0/N>".RS
370 IF fl*«"0" THEN 580 ELSE 860
389 INPUT "COMB I EH"; CD
390 ON CD GOTO 600.638,708,768:820
680 INPUT"LEQUEl VOULEZ-VOUS RHJtCWjfl
<10 FOR J-l TO 5
(28 IP J»0 THEN DE<O)»INTfPMO<0>»*)*l (LIE 638
(30 NEXT J
(40 GOTO 390
630 tMPUT"LE9WEL8 VOULE2-VOU9 RELRNCM" iQl ,02
(40 POP. J-l TO B
(70 IP J-91 0* J-02 THIN Dt< J )-INT(RN0( 8)*( )[
(10 NtXT J
(90 GOTO 3*9
709 lN»UT"LIIQUtLt VOUIIZ-VOUS OWDItt"iQl.D2
710 FOR J-l TO 3
720 IF J-01 OR J»02 THEN 749
738 DEC J)=INT(RN0<8)*£>+1
740 NEXT J
739 GOTO 3?0
760 INPUT-'LEOUEL VOULEZ-VOUS CPPDER"tQ
770 FOR J=l TO 3
780 IF J=9 THEN 880
790 DEfJJalNTCRNTXOWSJ+l
800 NEXT J

310 GOTO 398
828 FOR J-l TO 5
838 DEC J>*tNTCPNDC8>*6>+l
848 NEXT J
830 GOTO 399
S68 PRINT "DRMS O'JELLE CRSE VOULEZ-VQUS"
378 INPUT "METTRE VOS POINTS" sS
888 IF S=8 THEN 1729
338 IF CRCI.S)>8 THEN PRINT"e*s« d*J* ^t*li*"^
GOTO 860
300 IF S'0 OP S>13 THEN Pp;iMf"incorr«ct
c»s« lnexlatant*" GOTO 868
918 IF %<7 THEN GOTO 990
920 IF S=t2wTHEH GOTO 1930
930 IF S=7 THEN GOTO 1990
940 IE S=8 THEN GOTO 1298
938 IP 3=13 THEN GOTO 1269
969 IF 8=9 THEM GOTO 1388
979 IF S-19 THEN GOTO 1430
980 IF 3=11 THEN GOTO 1379
999 FOR J-I TO 5
1888 IF DE'J'^S THEN CR< I . S >CR' I . S >+DE( J

)

1010 NEXTJ

1829 GOTO 1719
1939 FOR J-l TO 3
1949 IF J-l THEM MEXT j

1839 IF DE<. JX>D€< >-l> THEN 1888
I860 NEXT J
1979 CR/I.S)-39 GOTO 1710
1888 PRINT'S- n'4»t H» !• tihtztC GOTO i

1898 IF OP 1 )-OE(2> RHO PErZ)-0E'3
1 180 IF OE' I -DE' 2i RHO 0E< 2 >-OE' 4

1110 IF OEf 1 '«OE'2> RND t>E'2>-OE'5
1128 IF DEC I )-0E ,:3> RNO DE(3>-0E'4
1138 IF OEr 1 >-0£<3) AND t>EO>-DE<3
1148 IF DE' 1 i-PE'4) RHO PE' 4 M>E'

3

1139 IF DE< 2 1-DE'. 3 > RND DE'3>-DE'4
1168 IF &E<ZM>E<3> RHO 0E'35-DE<3
1179 IF DE' 2 >»0E< * ) AND 0E'4>-0€'5
1180 IF DE-:3)-DE<4) RHO 0E<4>-0E(3
1190 PRINT-vo-js n'*v/« pus (*• tl*rc«
1298 IF OEM >-VE'Z> RHO De-:2M>E'3> RNO DE'3>-DE'4
3 >+OE' 4 t GOTO 1710

> RHO DE<2>-0€(3> RNO 0€(3>-OEf3

T^M CftSKt' 1 )*C€' 2 **&€' 3 > GOTO 1710
Tk4£N nrv i.$,-OE' i M0E'2>^e<4j GOTO 1719
THEM rj¥ I.S>*OEf 1 >*OE^2>*0€<3> GOTO 1719
THEM CW I.SHC'I >*«' 3 )*0EM ) GOTO 1719'
THEN Iff I.S -OE' 1 -*rC'3>»0€'5> GOTO I7J0
TMEM CR* I , S >-OE< 1 >*0E'4>*Ei€(5) 0OT0 1719
TMEM CRY I . S )-OE' 2 »*0E' 3 >»DE' 4 i GOTO 1710
TMEN CP' I.S)-OE'2>*0€'3>*OE'3> GOTO 1719
THEM CR/ I-S>-0E'2)*OE^4>*OE'3> GOTO 1719
THEM CR-: I , S >-OEC3 >*0E< 4 >*K< 3 > GOTO 1719
GOTO 969

THEM C» I,SW)EM)*OE'2)*«(

THEM C* I . S >-OE< 1 >*©€< 2 >*0€<IF D£n>-OEC2)
3)*0E(5)^GOTO 1710
1220 IF DEU >-DEC2) RNO 0E^2>-DE'4> RND DE<4>-OE':3> TMEH CFXI,5>-0£'1 >^E<2>*DE(
4HDE<5>G0T0 1710
1238 IF DEM ;-DE(3> RND DE' 3 >*DE' 4 > RND DE<4>-DE I'3) THEN CAT I .S>-OEU >K«(3>^>£f
4)+DE?3> GOTO 1710
1240 IF DE'2)-DEC3) RND DEC3>-DEC4> RND DE(4>-DE<5> THEN &K I.5>-OE<2>*OE< 3>*D£<
4>*0E<3)'G0T0 1710
1230 PRINT-vous n'»v«z P*.» d» C«rr*" GOTO 869
1260 FOR J-l TO 3
1278 Cftf I,SJ-CRU.S)*OE<J>
1280 NEXT J

1290 GOTO 1710
1300 IF DEM)-DE(Z) RND D£(2>-DE(3
1310 IF DE(1>-0EC2) AND DE(2)>D£<4
1328 IF DE<I>-DEC2
1338 IF DEM >=C€r3
1348 IF DE'l -"DECS
1338 IF DEC 1 >-DE<4
1368 IF DE<2)«D£<3
1379 IF DEC 2
1388 IF DEC 2

RND DEC4>-OEC3> THEN 1429
AND DEC3M>E<3> THEN 1428
AMD DEC3>-DE'4> THEN 1429
RND DE<2>DE<:3> THEM 1420
AND C€<2>-0£C4) THEM 1429

AND DEC2>-DE(3
RHD DE<3>-DEC4
RNO DEC35-DEC3
RNO DEC4>0EC3J AMD DE<2>-DE'3
AND DEOJ-DEC4) AND DE(1>-DE<3

DE<- 3 > RNO DEC 3 >=DEC 3 > RND DEC 1 )-DEC 4
DEC 4 i RND DEC 4 >0€C 3 ) RNO DEC 1 >-DEC 3

THEN 1420
THEN 1429
THEN 1429
THEN 1420
THEN 14201399 IF DE<3)eDEC4) RNO DE(4)-DE<3) RHD DECI>-DEC2

1408 PR1HT-VOU1 n'#vez Pas <ic full -

1419 GOTO 369
1429 OV. I.S )=23 GOTO 1719
1438 R-6
1449 FOR J=l TO 3
1459 IF PECJXfl THEN fl-DECJJ
1460 NEXT J
1470 IP fl>3 THEN GOTO 13(8
1499 FOR K-l TO 3
14*0 FOR J-l TO 3
1389 IP 0ICJ>-R*t THIN GOTO 1330
1910 NIXT J
1320 GOTO 19(8
1930 «•«!
[340 NEXT K
13S0 CRC

1

, 9 >30 - GOTO 1710
19(0 PRINT"vou» n'«v« P«» U PPtltf »ultt*'G0T0 «0
1370 A-*
1589 FOR J-l TO 3
1390 IF DECJXR THEN R»DECJ>
1690 NEXT J
1619 IF R>2 THEN GOTO 1799
1629 FOR K-l TO 4

1639 FOR J-I TO 3
1640 IF DErj)-R+l THEN GOTO 1679
1639 NEXT J
1669 GOTO 1700
1679 R-fi+I
1688 NEXT K
1698 CRM.S)«40 GOTO 1718
1709 PRINT-vovs n'«Vtl fit. d» 9r*nd* suit*" GOTO 869
1710 SCCO-SCCI HCAC I.S>
1720 IMPUT-VOULEZ-S'OUS CONHRITRE VOTRE SCORE CO^N)" B*
1738 IF B»-"0" THEN 1748 ELSE 1819
1740 CLS
1758 PRINT"scor-* du Joueur no"; I

1760 FOR S»l TO 13
1779 PPINT S.TRB'8->.G*'S>;TRB<22% 'PRINT USING"iM" ^CRC I.S
17S0 NEXT S
1790 PRINT TRBC 16'>; K tot*l-;TflBC22)i PRIMT USIHC"M«">SCC I ^

1890 INPUT'TENTERJ POUR CONTINUER" ;F«
1310 NEXT I

1829 NEXT C
1839 CLS
1840 PRINT Tfle'e>i"re»ult*t* fln*u.x"
1838 PPINTPPIHTPRINT
1860 RRINT TRB'3)^"Jou«ur")TR8C21 >;"acor*"
1879 FOR 1-1 TO MB
1880 PRINT TABC6);I;Tflec2I>iSCU>
1890 NEXT 1

1980 EHD

Le 27 julllet, un numero
quadruple pour le prlx d« 3
numtrot. 4 programmei
ptr ordlniteur, 64 pagesf
24 Iranct oh«l votr* mar-
chind d« Journaux.

POKER
Les jeux d'argent et de hasard vous passionnent,

mais faute de caprtaux vous les pratiquez rarement.

Pour remedier a ce probleme essayez, avec un peu
d'imagination et un PC 1500 ou un PC 2, de recreer

I'ambiance folle des tables de POKER des casinos.

Jouez avec I'espoir de devenir riche, ou avec le ris-

que de devenir pauvre sans autre peine que le

temps passe a taper (e programme.
Remarque: Ce programme fonctionne sur une ver-

sion de base, a condition de supprimer toutes les

lignes contenant I'instruction REM.

Francois DELBOS

Lancer le programme par DEF"A" ou RUN.
Vous ven-ez alors dnq rectangles noirs qui sont les cartes re-

toumees et un zero aniche a drorte: c'est la mlse que Ion aug-

ment© en appuyant sur la tooche T et qui dlminue en appuyant

sur la touche 1 .

Pour retoumer ces cartes, une presston sur ENTER suflft.

3;0RTR -1B5C?E7F
7E3C19-, 093C4
Q7F4O5C08", "08

1C3E7F3E1C00-,
-0E1F3F7E3F1F8
E

4!DftTO -42613149
48 1

', "<1494D4B3
I", -1SI4127F18
(
"27*-3434539"

.

, 3C4A49433a",
ei01?98503

3:0ATfl "38434949
36", "064349291
E", '0718681987
-,"417f414l3E"
.-7F 09192946".
VC121M27C

6:"ft-CLS : CURSOR
10! PAUSE POKE
fl-:RESTORE i

CLEAR =F0« 1-1

ro IfliPtfiO 8*'
niNExr nDin
•'!. i2xi, r*<
0>«34tS-28

7:REn Offichoi*
du dO( d»% c-ir

8IU-281PAUSE "Ar
S«m-jStUA1T 8
!CLS :FOR !•»!

TO 5:C-0SU8 73:
NEXT I

9! CURSOR 22:
PRINT n:IF
1HKEY4 -CHR4 1

!»« rtCSBEEP 1

,3, 99in*n*i
18: IF 1NKEY* -

CHR* I8AN0 n>8
BEEP 1,3, 39: H«

Le retournement fini, vous selectionnerez les cartes que vous
voudrez retoumer en appuyant sur la touche situee directement

au dessous de la carte, c'est 8 dire sur !, # ,
". $ ou %. La

pression de la touche & opere le retournement de toutes les

cartes.

Pour ettectuer le changement des cartes appuyez sur DEF.
R6petez ['action cltee en 2.

Le PC vous Indlque votre resuftat et votre gain, tout revient a

faction 1 jusqu'a ce que vous arrdtiez ou que vous soyez ruine.

Pour ne r'en changer faire DEF puis ENTER.
Toutes les touches que vous pourrlez presser sont sonorises

done, avant de lancer le programme faites BEEP ON.
Gains selon ce qu'on obtient:

1 paire: 1 fois la mlse.

2 palres: 2 fois la mlse.

1 brelan: 3 fois la mise.

1 suite: 5 fois la mise.

Couleur: 7 lois la mise.

Full: 9 fois la mise.

Cams: 50 tots la mise.

1 suite de couieur: too fois la mise.

1 suite de couieur dont un as: 500 fois la mise.

Quelle que soit la mise et le gain, la mise est perdue.

PC 1500

l I : IF IMKEY* <>
CHR« 13GOT0 9

12SREH fl«(oun«»«r.

t d«« cart<*
13IBEEP 1,38,391

FOR 1-ITO 3:

GOSUB ?0iNEXr
1

14:F0R J-8T0 4:U-
»<J*l)iT4<e)=«
• (4*U-CINT iJ>9

))*-98'*a»ciat
(U-INT U))iP-l
UF INT U"ia
&0SU8 30

13: IF POINT <24tJ
»7>GCUPSOR 241
J-.7:GPRlNr 8:

FOR L-7-PI0 22
-PlOCURSOR 24f
J*Ll&PRINT
niO* <T«<8>,2*

<L-7-P)*l,2);
NEXT L

16IGCURSOR ?4*J*7
2-PtCPRINT 0:

NEXT J:0-O'J:
IF 0-2LET Z-0!
C-INI AiCOIO 2

3
17:F0R I-17I0 211

IF CHB* I»
IMtfEVI RCCP 1,

28, 28E«<I-l6)'

I8:NCXT I! IF

IMKEY* -CHR* 2
7BEEP 1, <'.;, 68:
A-0, 9-8, C^B, =
e, C-e

19: IF IMKEYi <)
CHR* 27TJOI0 17

2B:Ptn 'jelacllor.

2H8EEP 1. 38, 38.
COR 1=1 10 5. IF

•Cl;-0GOSUB 78
f GOSUB 75

22INEXI I; CULL 58
188:BEEP 1,30,
38:GOT0 14

23IRED lot. de I

24: REM El rr:.

25t r-F:o*r:FOR j^
110 4:8CJ<7])°
BiFOR J-J*1T0
si if iNr acj)"
INT 0CI)LEr «c
j*2i>-a(7i>j>-
I

)»(R-T):0-O*CR
<0)«CR-0>;1F A
-INT A-aoi>-
RLET Z-Z*l

2?:F-F'R:nEXT J:

WAIT IH-35HF

CURSOR U:G<38:
'PRINT -CARRE":
GOTO H

28; IF (U'U-anND
INT R01N7 B)
OR CU*X=3f4N0
INT flOIMT C)
OR (U-Y-3RN0
INT AOlNT 0>
CURSOR UiG-9:
PRINT "FULL"':
GOTO H

231 IF (U*X»3flN0
INT BOlNt C)
OR CH*Y=3RND

La 27 julllet, un num4ro
quadruple pour le prlx de 3
numeros. 4 programmes
per ordlnateur, 64 pages!
24 francs chez votre mar-
chend de journauic.

INT BOINT 0)
CURSOR U:G-S:
PRINT -FULL':
GOTO M

38: IF U-20R U-20R
K-2CURSOS U:G-
3:PR1NI "BRELfi

'
: GOTO Y

31lR*l :1F B
CURSOR U:G-R:
PRINT SIR* Rj"
PRIRE-IGOIO H

32! IF INT <F/3)»F
'3RND T-0*4
CURSOR U:C«Sl
PRINT -SUITE"!
GOTO 68

33: IF Z=4CURS0R U
rPRlNT "COULFU
R"!G-?l&OIO N

14

1

Cursor uiprint
"RIEN

33:G"G*ri!S«S-n*G
PRINT -GQln"JI
UF S<1PRINT

3?:F0R I-BTO 3!

FOR J«9I0 12:R
•<i, j)»""iNExr
JINEXT I;0-fliG
>0tF>8!GOTO 8

38: r*<ej="427F488
83E3149i33f:B8"
•a*ci9tcu-iNr

RE TURN
GB: IF ^^4CUHS0R U

:o-iee*4B9tcr-

69i«EH Tiro**! dl

•f9t
79

7UR4C)
I)»Y*X/10'J. II

RETURN
731GCURS0R 74tl-l

RiGPRINT 8:F0R
J-7T0 17SIEP 5
iGCURSOR CI-1>
*24*J. PRINT
CHR* 2b5:NExr
M RETURN

19



LE LOGICIEL
DE LA SEMAINE

Les Hobbits sont plus petits que
les nains barbus, et ils n'ont pas
de barbe, ni de pouvoirs magi-
qees. lis sort en tout cas plus
beaux que les kjnoWes Trolls.

mais moins beaux que les Elles.

lis r» votent pas, contrairement
aux Rocs, ils ont su resler dyna-
miques. pas comme Gollum.
Les ours obeissent a Beorn,
mais pss les Hobbits, Un peu
plus loin, a UK* Town. II y s
quslquss humsins, Mais vous
n'sttspasrund'tux.
Vous stss un HobWt, Vous stss
Bilbo.

Vous devez tuer Smog pour re-

conquerir la cite des nains. en
remettant le iresor dans Je coffre

de votre maison. Ca vous rap-

peile quelque chose? Tolkien.

out.

C'est un togictel de jeu sur
OfllC. entterement en Anglais.
Et conversationnel. alors anglc-
phobes et Tolkienophobes. tant
pis pour vous ! Melbourne

House, qui edite le jeu, a fait

breveter deux procedes de pro-
grammation: I'ANIMACTION. et

IANIMTALK.
LAN IMACT ION, c'est faction

complete en temps reel. C'est a
dire que si vous vous asseyez
devant votre ecran sans rlen

faire, dans le processes, des
etres se battent. se partem, bou-
Mnt... de temps en temps, on
trouve des cadavros qui Jon-
chent le sol...

L'ANIMTALK. c'tst I'tltlmation

dt 1'igrtMlvlts du comports-
ment. Si vous dltes (en IN*

GUSH, bien sur!) "DIS A EL-
ROND 'BONJOUR ELROND".
Elrortd aura un prejuge favora-
ble a votre endroit. Mais si vous
lui dites 'BONJOUR, DONNE
MOI A MANGER, ET DECHIF-
FRE CETTE CARTE, S'lL TE
PLAIT" (car c'est possible), El-

rond pensera que vous etes
bien barbant! Vous pouvez cas-
ser une porte, mais vous pouvez

la casser vicieusement, ga ira

deux fois plus vite, mais cela te-

moignera de votre nervosite, et

vos amis s'ecarteront de vous...

Plus de 500 mots, vous avez
deja vu mieux? Et ils varient sui-

vant I'etat oil on se trouve: lors-

qu'on a trop bu de vin, I'ordlna-

teur parle comme "cha..."

On pent aussi garder une Irace

de loul ce qui se passe sur im-
prlmante, sauvegarder uno par-
tie en cours, connaltre son
scort a tout moment, dlrlger

tvtc Its fitches.

Et pour les supporters dt Tol-

kien, sachez que le jeu "colle"

au Ifvre a I'octet pres!

La toucrie finale: avec la cas-
sette, vous recevez en cadeau...
le livre en Anglais, illustre! Et
que la lumiere soit... (sur la

Comte!).

Michel DESANGLES

Allez, tant pis, un peu d'autosatisfaction, nous vous
passons la iettre de J.Pierre LALEVEE qui a gagne le
concours George LECLERE/HEBDOGICIEL.
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LAREGLEACALCUL
sort une extension memoire 32 K exterieure pour la console Tl 99/4.
Avec 48 K ram, vous allez realiser des programmes plus performants,

utiliser le logo II (en francais),

outil indispensable a I'eveil informatique des eleves.

ACCESSCXBES Tl 99/4
"."

;.. .-', :

Mod ' "?CAMK.K'
"CAMGH

Pai'e marvettn Jan
Magn«o-caH«t« ctxnpaoble... ...

Magn«o-taS!«nes compaoOle,.. .
.. . .

OncP cotfe[n*t?'.s Pascal

*UCSD RiscjI Compiler
•UCSO fiscal Link ef

•UCSDF^ual Editor

! 71 99/fl par

1'adrmsn
jprog-a.

Extension 32 K
TJ-LOGO II } 1-995 F

Texas Instruments
1 impfim^ntc SrrKoiha OP 100 2.300.00

|
a

}
1 rheatr-x*

1 r.-MIW-n/'rt-Gr'IOO|e>twnnt» J 090.00 |
O

| J
Ti-inwiders

'iiKifxne Jeu* video H

RtMtante nr, m.n*' r.-u • VJtriuee

*Math#ma6qu« Jeu* Revo

!

•NB :i)«ln«««ifeaepoH*(J*Y Jeun Retro »

le OOUier OTiioisW PHP 1200 «
le ContrOleur Oe rltiQuetm plui I'urvit

***8 NOUVEAUX LOCIOELS TEXAS

nKXMAMMvniS du pirate 252,00 n
• Extended bssK en cours de fabrtc^«on Demon *nack mm 1 1

HtmnlNF RtmMi ',? y enWrtewe M.i5h 252,00 u
riLoaoi 795.00 n ...;. ,.,,-.,. 252,00 []

12 K indHperttslM
Bjvc fwi (oHnlme 75.00 u
Ayfle ^ m p'ogfamiwoon ''.',-,

PTfOGfTAMMES MIAGNABD:

206.00 n
252.00 1

1

147,00
1

:

206,00 11

147.00 '1

147.00 1 1

147.00 li

147.00 1
1

147,00 U

Hopper 252.00 n
252.00 1

1

Jaw breaker 252.00 n
Treasure 252.00 :

!

Wand

HEBDOGIC1ELS SOFTWARE
TIN I B«iciimpleK7 12 jeu*
riN^Bavcftendu.tfjeu*
11 Rubii vtae Jeu rt'.Tvemijr« bawc Mendu

MODULES fJOMOX
Ant eater

Rotor Rjideri

Hen Perked
Princess and 'rog

MODULES FUWWARE
Babbit trail

Driving Demon
Ambulance
S*nt Nick
Hen House

150,00
150.00
90,00

390.00
390,00
190,00 n i

390.00 U '

285,00 n
285,00 1

1

Z8S Of, 1

1

IS5JX 1

1

285,00 u

ORGANISATION

':•':• ''• '-' •
GetOon lappora

Addition•Sobitr.io«5n i

AddTion-VjbMr^f(.r,n I

Addrtion-Canon

DhnkN> demolition

Early Reading

Meteor multiplication

Multiplication I

• Music Maker
MODULES LOISI1B
Connect rour

Murun Man

75,00

375.00 ! 1

375,00

20A.O0 '
1

415.00
415.00

147,00 n
147,00 : i

147.00 n
14 7,00

'

[47,00

147,00 n
14 7.00 n
206,00 a

147.00 n
252.00 D

PROGPAMMES VTFJ NATHAN

:

Crimp et rnuB

Mots ' mi-.es vol I

'.'.: <. '-..
i /

PROGRAMMES COLLINS/TEXAS :

introd Mi 99/4 [ii

tntrod M.I II 99/4 |2)

Les tecMrnque-, de-. ptoqijmmes
dejewll]
Les tethmques des prognmfflB
de>eu* (2|

175.00 a
125.00 M
1 75.00 1 1

1 25.00 1 1

Mkrosurgeon

;

252^0
Devenei un cfwurqien eipen en •pprenM la mrtlecine s.

domm.iqepon'
i

, Dquci in o

75.00 11

75.00 i
i

7SM l.l

75.00

LA PROMOTION OE LA SEMAINE
LUNAR LANDER 2

J*ux de simulation de vols ipatfaux

avec 25 etapei K7 Basic etendu

LOGO II en francais : Module enfich.ible

Ce langage destine auxjeunes fait com-
prendre la phllosophle Informatique

tout en laissant a leleve la maitrise de
I'ordlnateur par 1'obllgatlon de lui don-
nerdesinfomiationscomplementalresa
votre demande.
Mathematlques et autres disciplines

d'enseignementpeuventetreabordees
dune manlere naturelle.
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TARIFS AU 2/7/1984
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